
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サーク・ゲンヴ

ウィークリング

軽戦士

8

0

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 21

罪を犯したことがある
濡衣を着せられたことがある
親に捨てられた

9

8

6

12 1 22 + 2 4

9 3 21 3

5 2 15 2

5 3 16 2

12 18 3

9 4 19 3

フェンサー

マギテック

エンハンサー

ライダー

8

4

3

3

武器習熟/絡み

牽制攻撃

マルチアクション

防具習熟/非金属鎧

221

224

2125

222

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

攻撃阻害

騎獣強化

HP強化

0

0

8 12 11 10

0

アラミドコート

スパイクシールド

5

13

1

1

13

2

2

1

5フェンサー

ウィップ

チェイン

ドレインネット

カイトシールド

ロングソード

ロングソード

サーペンタインガン

ストーン

ランク効果：絡み

ランク効果：絡み

ランク効果：絡み　絡んだ相手の練技をすべて解除し、その分のMPを回復する。ダメージは与えない

《完全なる鋼の一打》宣言時のデータ。打撃武器扱い。

射程10m、装填3

射程10m

1H

1H

1H投

1H

1H両

2H

1H

1H投

5

9

5

13 1

13

13

1

1

12

12

12

13

12

12

0

12

10 11 10

11 11 19

11

11 10 23

9 10 13

9 10 23

11 7

11 10 6

3 21 63 13 5 50

6/× 0 10 11 11

魔動機術 4 7

マギスフィア小

ウェポンホルダー

大きな手袋

フローティングスフィア大

フローティングスフィア大

宗匠の腕輪

大きな手袋

武器、盾を1つ補助動作で収納可能

必筋限度が+5される 両手を埋める

ウィークリングとして生まれたために、親に放り出された蛮族の若者。
当ても無く放浪していたところを冒険者に拾われ、開校して数年のマンサ御殿学園への入学を許される。
成績はそこそこ優秀だったのだが、その頃学内で盗難事件が起こり、犯人と疑われる。
元々キレると抑えが効かないタチであり、人族領域で生きるためにその性質を抑えていたのだが、この事件が切っ掛けで枷が外れ、真犯人を
発見した彼はその人を石化させた上、半殺しにしてしまう。
結局彼は軽い注意だけで済んだのだが、居づらくなった彼は学園を自主退学。以来、盗賊ギルド「穴熊の狩人」に身を寄せている。
ギルド内での役割は、戦闘要員＆参謀。リアとジェーンとも面識あり。
あと特徴としては、喋り方が珍妙。

Σにチェインを絡ませ、盾は放り捨てバイクに騎乗中。
キャッツアイ残り0R、ビートルスキン、マッスルベアー残り1R。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サーク・ゲンヴ

冒険者セット

リペアテープx5

5点魔晶石x4

活性弾

アウェイクポーション

保存食（1週間分）

70

地位：例外的存在「マンサ御殿学園」

地位：仲間「穴熊の狩人」

【ジアンブリック攻盾法】入門

　《選ばれし鋼の一打》

　《完全なる鋼の一打》
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