
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リリ・ハルマート

レプラカーン

斥候

7

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 12

14

5

4

11 3 28 + 2 5

6 8 28 + 2 5

8 3 16 2

6 11 1

8 1 13 2

6 10 1

グラップラー

スカウト

エンハンサー

5

7

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

武器習熟S/格闘

220

225

IB39

2120

2123

IB31

IB30

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

300 300

0

5 10 10 7

0

0

ポイントガード 1 1

11

0

0グラップラー

魔法のイージークリップ
魔法の武器+1（命中+1　ダメージ+1）　投げ攻撃時に命中+2　

1ｈ 1 1 11 12 11 0

冒険者セット

保存食（一週間分）x3

調理器具セット

食器セット

毛布

お着換えセット

スカウトツール
テント

5708

3 30 90 11 0 32

0/× 12 8 8 10

決死の鉢巻

蝙蝠の耳飾り

薔薇のチョーカー

匠の腕輪

ブレードスカート

俊足の腕輪

捨て身カウンターが使用可能、発動後はロストする。

目の見えないペナルティ修正を-2に軽減する。この効果は見えない相手にも適用される。

壊すと受けるダメージ-２

器用+2、割ると一時的に+14になり、その後ロストする。

回避達成値を4以上だとダメージを与える。

敏捷+2、割ると一時的に+14になり、その後ロストする。

【明るく元気で素直な女の子！】というのは見た目だけ、彼女達は自分が虚弱なことを知っている。
彼女達は何に守りを乞うべきか分かっている。
自分たちが弱者であること、両親が強者に殺されたこと、自分達の嗜虐性と危機回避能力はその強者から与えられたこと、
強者の加護の下に入ることができれば生きやすくなること、それでも弱者である以上自分達は安全には生きられないこと。
だから弱い者を甚振るのだ。
強者に気に入られるために。
自分達も強者から見れば同じ弱者だと、自らに釘を刺す為に。
････報われない姉妹の末路は無残な死だった。
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