
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

バロール
ブラックドッグ

UGNチルドレンA

12

忘却

天涯孤独

自傷

実験体

ハッカー

男

40

師匠

2
2
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
3
1

75
5
5
10
20

2 1
1 7

UGN 1

「邪雷槍！」
「邪雷俊槍牙！」

「魔眼槍‐紫電‐」
「出力強化」

白兵
白兵
　　
　　

10r-2
12r-2

0
0

5
5

9
10

マイナー：ダークマター[LV5] メジャー：俊足の刃[LV5]/コンセントレイト[LV2]
マイナー：ダークマター[LV6] メジャー：俊足の刃[LV6]/コンセントレイト[LV3]

魔眼槍[LV2]/[LV3]
加速装置[LV2]/[LV3]

0 0

Ｄロイス：愚者の黄金【デミクリスタル】
犬飼 猫　

両親
師匠＆"罪を置いた咎人"

星宮　美沙
三智方　遥大
雪城　陽鐘

執着
懐旧
執着
庇護

連帯感
信頼

悔悟
憎悪
不安
不安
嫉妬
恐怖

2 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

時の棺

ダークマター

加速装置

斥力跳躍

魔人の盾

磁力結界

ペインエディター

グラビティテリトリー

グラビティガード

電磁障壁

マグネットフォース

自動体内式除細動器

★

0

3

1

3

1

1

3

3

5

3

3

1

1

1

-

1d10

2

10

2

2

1

4

3

-

-

3

2

2

4

オート

気絶時

オート

マイナー

セットアップ

マイナー

オート

オート

常時

常時

オート

オート

オート

オート

視界

-

視界

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100↑

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

い　つ　も　の

１シナリオに１回

ダイスを+LV個

【行動値】を+[LV*4]

飛行状態で戦闘移動。移動距離を[LV*2]M

G値を[LV*10]する。１シーンに１回

ガードを行う際に、G値を+LVDする

HP最大値を+[LV*5]する。基本侵蝕値を+3する。

HP最大値を+[LV*7]する。基本侵蝕値を+4する。

ガード行う際に、G値を+LVDする

ガードを行う際に宣言。ガード値を+4Dする。１シーンに１回使用できる。

対象をかばう。１メインプロセスに１回

重圧を受けていても使用可能。戦闘不能時に使用。戦闘不能を回復してHPを１にする。１シナリオに１回まで

１２歳にしてレネゲイドの操作にとても手慣れており、小さい体に釣り合わない火力と身体能力でチルドレンの中でもかなりいい成績を保持していた。
年相応の無邪気さと礼儀正しさの反面、大人び過ぎている部分や、少々独特の死生観を持っており、軽く危険視されていた節もある。
暇な時はハッカーとしての力を生かして、UGN依頼の元、主要機関の監査等を行っている。
辛いものが大好き。炭酸飲料は苦手。お、お化けなんていないさ、嘘さ……。
「黒崎 ゆうと申します！よろしくお願い致します！」「力を持つ人は強くなきゃいけないんだ、弱い人は淘汰される」

痛覚が異常に鈍い。
辛いモノが大好きなのは、少なからず痛みを感じれるから。
愚者の黄金を使った際の痛みだけは嫌い。

―――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――――
僕の心臓には賢者の石が埋め込まれている。
それを動力に、ブラックドックの力で造られた人工心臓だ。そちらに力を回しているせいで殆ど効力を発揮できていないらしい。
その事は知っている。ただ何故そうなったかを覚えていない。
使うたびに感じる激しい痛みを感じながら、いつも謎に感じる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

MAXボルテージ

孤独の魔眼

俊足の刃

魔眼槍

雷光撃

過剰収縮

帝王の時間

セキュリティカット

2

2

3

3

5

4

★

★

4

4

3

5

2

3

メジャー

オート

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

-

視界

武器

至近

-

至近

-

効果参照

-

自身

-

自身

対決

自動

対決

自動

対決

自動

80↑

-

-

-

-

リミット

攻撃力を+10。ダイス-1個。１シナリオにLV回

自分を対象に含む「対象:範囲」または「対象：範囲(選択)」の攻撃の判定が行われる直前に使用する。その攻撃の対象を「対象：単体」とし、自分一人に変更する。その攻撃で自分はカバーリング対象にならない。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

ダイスを+[LV+1]個

攻撃力+[LV+7],命中-4,G値5,硬直

攻撃力+[LV*2]

ダイスを-[LV以下の数]個＆攻撃力を+[減らしたダイスの数*4]する

周囲の時間流を操作し、ゆっくりと流れる時間でごゆるりとする。ハッキングする際に最適。

ハッキン(ry
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