
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳴羽　遼介（なるば　りょうすけ）

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNエージェントA

25

憤怒

義理の両親

嫌悪

大失態

UGNエージェント

男

36

保護者

2
2
2
2

1
0
0
0

3
0
0
0

6
2
2
2

34
12
12
17
34

3 1
1 2

料理 グルメ UGN1 1 1

トンファー
①②③「十年一日」

①②③(100%)
①②③④「天壌無窮」

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+2
12r+2
16r+2
12r+2

2 3
9
9
9

C値8、1D点のHPを失う
C値7、対象:範囲選択、1D点のHPを失う

C値8、1D点のHPを失う

0 0

Dロイス：申し子
固定：孤児院院長
T固定：霧谷雄吾
T<S>シナリオ：久遠奏

T朧谷怜衣
枕木國暉
T魔女伝説

信頼
感服
懐旧
信頼
信頼

好奇心

食傷
不安
不安
恐怖
脅威

猜疑心

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

カジュアル
携帯電話

アクセサリ

8 3

ワーディング

リザレクト

①コンセントレイト：ハヌマーン

②電光石火

③鉄風乱舞

④獅子奮迅

スピードフォース

先手必勝

セレリティ

軽功

高濃度酸素バブル

真偽感知

★

0

2

5

1

2

1

2

1

★

★

★

-

1d10

2

3

3

4

4

-

5

-

-

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

常時

メジャー

常時

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

武器

武器

至近

至近

至近

自身

範囲[選択]

単体

シーン

自身

-

-

単体

範囲[選択]

自身

自身

自身

至近

至近

視界

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

リミット

-

ピュア

-

Dロイス

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

判定ダイス+[LV+1]個、1D点のHPを失う

【肉体】選択。攻撃力+【肉体】

対象を範囲[選択]に変更、シナリオLV回

イニシアチブプロセスにメインを行う（未行動時のみ）、シナリオシナリオLV回

行動値+[LV*3]

即座にメジャー2回を行う、メインプロセス終了時に[10-Lv]のHPを失う、シナリオ1回

すさまじく身軽

高濃度の酸素で満たされた空間を作る

声色で嘘がないか見抜く

使用：基本1.2、上級、EA、IC、LM、HR

UGNのとある支部に所属するエージェント。
デブ、いやふくよか……体格の良さの通り、温厚で朗らか、人当たりのいい性格。
しかし鈍重そうな見た目に反して、ハヌマーンのピュアシンドロームで機敏である。
舞うように動き、両手に持ったトンファーで打撃を叩き込む。

元々は普通の家庭で育ったが、9歳の時に両親が事故に巻き込まれ天涯孤独になる。
そこで孤児院に引き取られ、奏と知り合う。そのため奏とは幼馴染でもあり、義理の兄妹のような関係である。
15歳で義務教育を終えると共に孤児院から出て、後援会関係の施設に下宿することになった。
その後もたびたび孤児院には遊びに行っている。
奏が中学を卒業するタイミングで自身も大学卒業を迎えてUGNに勤めることが決まり、彼女とは別れることになった。

温厚な性格で怒ることは普段滅多にないが、怒りに駆られたことが二度ある。
高校時代に一度、実の両親を亡くしたことや自分の境遇を馬鹿にされたことがあり、その際にオーヴァードとして覚醒。
それによってUGNに見つけられ、イリーガル活動を通して22歳の時に正式にUGNエージェントとなった。

もう一つは任務中、ジャームの卑劣な策に嵌ってしまった時である。
幼い子どもを狙った事件は、孤児院育ちの彼にとっては許しがたいものだった。
しかし怒りに任せた結果、彼は子どもたちを逆に傷つけることになってしまい、中には死んでしまった子や
覚醒の果てにジャームになってしまう子もいた。
以降、冷静さを持つように心がけ、二度と同じことを繰り返すまいと、一般人を守り抜くことを決意している。
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