
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ココト・ディアング

メイジ

シャーマン シャーマン

ドラゴネット

一般人

6

女性

十代後半（記憶喪失のため不明）

記憶喪失

命令

12
4
0

4

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
2

5

12
4
1

5

17
5
2

7

9
3
0

3

53

88

5

ビギナーズロット
おしゃれの盾

装備なし
ガードローブ
竜鱗の首飾り

竜の輝き

至近 -1 5 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

9 3 1 -1
1 2 -1

4 0 3 0 7 8 9

3 5
4 0 3 13 12 8 7

2 3 3

5 5 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 1 6 3

異次元バッグ
冒険者セット

枕
アンチポーション：地
ハイHPポーションx5
ハイMPポーションx5

魔道酒
万能薬

ポーションホルダー
トーテムドール（おしゃれの盾装備）

1322

17

ドラゴンセントール

マジックフォージ

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

シックネス

ディストラント

ホバリング

マジックブラスト

プリセント：ネイキッド

リゼントメント

コンセントレイション

サンドクラウド

タングル

ドラゴンスカイ

ドラゴンアブソリュート：風

★

2

★

3

3

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

-

-

6

-

6

6

-

4

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

DR直前

メジャー

パッシブ

DR直前

DR直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

-

20m

20m

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

-

自動

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

魔法攻撃ダメージ+4D　：　魔法攻撃ダメージ+[（SL*2）D]

[2D+5]の風属性魔法ダメージ、魔術判定に+1D。クリティカル時ダイスロール追加。

風属性魔法ダメージ+8　：　風属性魔法ダメージ+[SL*4]

攻撃DR直前に使用しその対象の攻撃が通った場合[衰弱3]付与。

攻撃DR直前に使用しその対象の攻撃が通った場合[恐怖]付与。

登場時から飛行状態になれる。飛行状態の間回避判定-1D。ムーブで変更可。

そのMPで使うメジャーの魔術の対象を『単体』から『範囲（選択）』に変更する。

魔法ダメージ+6　：　「頭部」に防具を装備しない限り魔法攻撃のダメージ+[SL*3]。

魔法攻撃と同時に使用し『対象：単体※』にしダメージ+[CL*10]。

魔術判定+1D

対象の命中判定が確定した後、その判定のダイスを一個無視する。

対象のリアクション判定が確定した後、その判定のダイスを一個無視する。

飛行状態の間、回避判定+1D。

自身が風属性となり風属性魔法ダメージ+1D。

ザルンの風習によりアルディオン大陸を巡るはずだったが、極度の方向音痴によりエリンディルの無限の砂漠に迷い込み遭難して死にかける。
幸運にも天翼族を中心とした部族に助けられるが、意識を取り戻した時には全ての記憶を失っていた。
記憶が戻らなかったためその部族に養子として迎え入れられ、天翼族の人達と風の精霊と親しく過ごしていると、シャーマンとしての素質があることが判明。世
話になった恩を返すため努力していたが、彼女がドラゴネットであることを知る族長がやがて命じた。
 「お前は無知すぎる。砂漠の外に出て、世界を知りなさい。自らのあるべき姿、いるべき場所が分かったとき、正しきところに帰りなさい」
 後半部分を『知識を得たらまたこの部族の元へ戻ってきなさい』という意味だと思いこんだ彼女は、族長の命に従い、砂漠を出て世界を巡ることにした。
 

基本的にホバリングでふよふよと浮いている、竜の翼と竜の尾を持つ少女です。
好奇心旺盛で人懐こく素直で、文字通り地に足が付いていないため風に流されるのに全然気にしないからかなりの方向音痴。
アルディオン大陸にいた頃の記憶は一切ないためドラゴネットの他人と会った経験がなく、自分がドラゴネットという種族だと部族の人たちに聞いていても実感
が湧かないため『ちょっと翼が珍しくて尻尾が生えてる天翼族』なんじゃないかと思い込んでいます。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ココト・ディアング ベアアップ

アニマルエンパシー

キャンセルマジック

アニマルコントロール

インテンション

レストタイム

フェイス：グランアイン

威風の誓い

1

★

★

★

★

★

★

1

-

-

4

6

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

精神

精神

-

自動成功

-

-

1/シーン

-

リアクションの【精神】判定+1D

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思の疎通ができる。

難易度10の【精神】判定に成功した場合、自分が受けている魔術一つを選択しその効果を解除する。

「分類：動物、魔獣、霊獣」のエネミーと【精神】対決し勝利した場合対象を行動済みにする。

【最大MP】+6　：　【最大MP】+CL

シーン終了時に使用し、【HP】と【MP】 を[2D+CL]点回復する。

攻撃ダメージ+2

回避判定+1D（頭部は装備しない）
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