
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

岩清水佐

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

UGNエージェントA

16

忘却

兄弟

吸血

喪失

高校生

男

34

主人

4
2
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

8
2
1
1

37
5
5
10
20

4 1
1 6 11

UGN 1

《赫き剣》
＜小竜公(ドラクレア)＞

　　
白兵

0
11r+4

5 16 HP4点消費
《コンセントレイト》《渇きの主》《鮮血の一撃》

強化服 1
応急手当キット

1 0

霧谷雄吾
風見塚みそら

シルヴァ・ウエストローズ

尊敬
感服

幸福感

不快感
猜疑心
隔意

コネ：要人への貸し
思い出の一品（オレンジ色の100円ライター）

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

渇きの主

赫き剣

鮮血の一撃

イージスの盾

軍神の守り

破壊の血

★

0

3

3

1

2

2

★

2

★

-

1d10

2

4

3

2

3

2

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

オート

オート

マイナー

視界

-

-

至近

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

-

単体

自身

-

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせたクリティカル値を-LV

EA-P45 装甲無視。命中でHPを[LV×4]点回復

EA-P45 白兵武器作成装備。[LV×2]以下の任意のHPを消費する

EA-P47 HP2点消費。白兵攻撃のダイスを+[LV+1]個

EA-P57 ガード値+(LV)D

EA-P58 1メインプロセス1回。ダメージロール直前に使用。カバーリングを行う。行動済にならず、また行動済でも使用可。

EA-P51 HP2点消費。《赫き剣》の攻撃力を+[LV×3]、ガード値を+5

【戦闘プラン】
基本的に攻撃より味方の盾になることを優先する。
①マイナーアクション
・《赫き剣》《破壊の血》を使用し白兵武器を装備。侵蝕率5
・戦闘移動:10m
②メジャーアクション
・全力移動：20mで敵とエンゲージする。
・＜小竜公＞で攻撃。
③リアクション
・《イージスの盾》によるガードを行う。侵蝕率3
・味方が戦闘不能になるダメージを受ける場合《軍神の守り》《イージスの盾》によるカバーリングを行う。侵蝕率5

＜小竜公＞
コスト：8
命中判定(～59)：11dx+3@7
ダメージロール：[命中判定達成値/10+1]d+16
その他：装甲無視。命中でHP12回復

全てを拒絶するような眠りの中で、俺は俺を殺す夢を見た。
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