
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

スキャット

ジャンク

ロマネスク

タナトス

17

陥穽

52

煉獄

12
使用人

図書館

父と子

再会と別離と

崩壊

名を呼んで

多くの使用人の中に、特別に心を開いた者がいた。

整然と並ぶ本の数々、かつてはここが自分の居場所だったような。

家を継ぐ者として、時計を持っていろといわれたけれど。

従者と“生きて”再会出来た記憶と、別れの記憶。

壁を開いてしまったあの日、惨劇の始まりの日。

一番呼んで欲しい、名前の形があったんだ。

1 1 2

0 0 0

3 2 5

たからもの

ハーブ

ハイン

墓守の少年

依存

信頼

独占

保護

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

頭

頭

胴

胴

胴

腕

腕

腕

地獄の住人

時計仕掛け

死の舞踏

死神

怪力

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

おとこのこ

アドレナリン

クロスタイ

エナジーチューブ

時計（たからもの）

ジェットノズル

ガントレット

ハンマー（バール）

有刺鉄線

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ダメージ

オート

アクション

ダメージ

なし

なし

0

なし

なし

なし

なし

2

2

1

4

1

なし

なし

3

3

1

なし

なし

なし

なし

3

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

地獄に居る際、攻撃判定+1

レベル３改造パーツを１つ取得

攻撃判定振り直し

白兵攻撃判定+1しても良い

肉弾・白兵攻撃ダメージ+1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

次カウントのマニューバコスト-1

とりあえず壊すもの

上に同じ

移動1

移動1

妨害1

対話判定で出目+1してもよい

最大行動値+1

アスターの形見

最大行動値+2、被ダメ時基本パーツ一つ追加で損傷

いつも胸のポケットにある

与ダメ時、基本パーツをコストに白兵・肉弾ダメ+1

腕のみ防御1、腕の白兵・肉弾マニューバのダメージ+1

白兵攻撃2、攻撃判定出目+1

与ダメ時、白兵・肉弾ダメージ+1
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