
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

蒲田 凹凸 かまた だくぼく

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントA

28歳

忘却

兄弟

妄想

失恋

ボディーガード

男（おかま）

31

居場所

4
0
2
2

1
0
0
0

0
1
0
0

5
1
2
2

32
0
2
7
14

8 1
1 4 6

UGN 1

　　 0

ハードコート 8 2 -2 他の防具と併用可能

2 0

兄(医者)
思い人

OCELOT

尊敬
純愛
憧憬

劣等感
不安
嫉妬
恐怖

コネ：要人への貸し
コネ：情報収集チーム

16 9

ワーディング

リザレクト

クイックダッシュ

氷の城塞

白熱

炎陣

蒼き悪魔

氷雪の守護

氷盾

灼熱の結界

燃える魂

不燃体

炎の理

★

0

1

5

1

1

7

7

5

4

3

1

1

-

1d10

4

3

3

2

3

3

3

2

4ｄ10

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

マイナー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動。シナリオLv回。

ラウンド中、受けるダメージを-LV*3

白兵。命中：0。攻撃力+Lv+5。ガード：4。射程：至近。

ダメージロール直前、カバーリングを行う。行動済みにならず、行動済みにで使用できる。メイン一回。

ガード時、攻撃者に[Lv*3]ダメージを与える。ラウンドに一回。

HPダメージ適用直前、ダメージを-LVDする。ラウンド中一回。

ガードを行う時、ガード+Lv*5

ガードを行う時、ガードを+LV*2

戦闘不能になった時、戦闘不能を回復し、HPをLｖ*10回復。シナリオ1回。

オカマボディーガード
怒ったときの口癖は「掘るわよ」
揺るぎなき心（重圧、硬直対策）（or冥府の棺）
氷の回廊
火の檻
炎の刃
エネルギーマイスター
憎悪の炎
リミテッドイモータル
ハイパータフネス
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