
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロエ

エレメンタリスト

プリーチャー セージ

エンジェロイド

32

132歳

15
5
1

6

9
3
0

3

22
7
0

7

56
18
3
2
23

9
3
0

3

62
20
4
14
38

29
9
0

9

229

434

22

ガラスの王冠
ルーンローブ

ミスリルの腕輪
白金のぜんまい

パッシブ＋カドケウス

4
3 5 -1
2 2 -1

3 0 7 0 38 10 11
110

3 110
3 110 7 9 45 10 9
3 110
2 15 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
23 13 36 4
23 13 36 4
23 12 35 10

カドケウスの効果（アイテムではない）
ハイMPポーション×１１
グレートMPポーション×５

心の坩堝
筋血縄×2

虹を詰めた曇り瓶
ラ・ルナロック

加護袋
身籠り石

滑稽な手袋
アンダータ×2

お喋りし草　
魂魔縄

雲を詰めた晴れの瓶
幸運石

チェレンコフの森瓶
グアナコの種

今日のキャンディ
雷撃瓶

68

44

ホワイトアンジュ

マジシャンズマイト

ウォータースピア

エアリアルスラッシュ

エリュダイト

ハイウィズダム

エンサイクロペディア

トゥルースサイト

コンコーダンス

インデュア

マインドアデプト

マジックブラスト

イミュニティ：淫乱

コンセントレイション

ウィルパワー

★

5

1

1

1

3

★

★

1

★

★

3

★

1

★

-

６

６

５

６

パッシブ

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

- 自身

単体

自動成功

魔術判定

魔術判定

精神基本値に+2。光属性になり、飛行能力を得る

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

水属性[2d+5]ダメージ

風属性[2d+5]ダメージ

知力ダイス増える

知力判定に+SL×2

わかるマン

わかるマン

わかるマン

バステ回復

精神に+2

SL×2体に拡散

選択した状態異常を受け付けなくする

魔術判定に+1d

魔法攻撃ダメージに+精神

６５～６６死。
あなたは道半ばで、絶望のなかで苦しみ嘆いた末に死に至る運命である。その死は大きな影響を与えるだろう。あなたが戦闘不能時、シーン内の友好NPC,ｐｃは
あらゆる判定に＋２する。運命変転時シーン終了まであらゆる判定に＋１ｄ６する。もしくはシーン中あなたは死亡した際、それを取り消せるようにする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロエ ディバインコール

マジックフォージ

マスターマジック

マジックエッジ

エンチャントウェポン光

エンチャントウェポン闇

シャドウスフィア

セレスチャルスター

コキュートス

テンペスト

フロストプリズム

ルインストーム

アビリティアデプト

マジックエクスペリエンス

異才：ソーサラー

ダブルキャスト

魔術の王

精霊の共鳴

精霊乱舞

精霊の友

神域の魔術

精霊の怒り

★

3

5

3

1

1

1

1

1

1

5

5

5

5

3

3

★

1

1

5

★

1

６

３

１０

１０

１２

１２

１２

１２

１８

１８

１５

１５

セットアップ

DR直前

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

DR直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

30m

30m

30m

範囲

範囲

単体

単体

単体

単体

単体

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

シーン

シーンSL回

シナリオSL回

ラウンド１回

召喚具を召喚する

そのダメージに[SL×2d]+知力基本値する。さらにこのダメージはスキルアイテムによって軽減されず、０にすることも出来ない

魔法攻撃ダメージに+SL×5

マジックフォージの効果に+SL×3dする

闇属性[2d+20]ダメージ。威圧付与

光属性[2d+20]ダメージ。ノックバック２付与

水属性[2d+20]ダメージ。放心付与

風属性[2d+20]ダメージ。

水/光属性[SL+1d+80]ダメージ。放心付与

風/闇属性[SL+1d+80]ダメージ。威圧付与

選択した能力値に+SL+1

魔術判定の達成値に+SL+1

タイミング：メジャーの魔術を２つ使用する。同じ魔術でも使用可能

DR直前、フェイト１点につきダメージを+5dする

魔法ダメージに+知力

フロストプリズムorルインストームと同時に使用。フェイトを３点消費。そのスキルを「対象：場面」、「射程：視界」に変更し、ダメージに+CL×5する。また、同時に使用したスキルは、スキル、アイテムによる「効果を発揮せず即座に終了させる」という効果を受け付けない

魔法攻撃ダメージに+SL×7する

マジックフォージの効果をSL×2d+知力基本値する

クリティカル時、対象の物理魔法防御を０とみなしてダメージを算出
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロエ リゼリメント

クイックサーチ

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング敏捷

トレーニング知力

トレーニング感知

トレーニング精神

トレーニング幸運

ベアアップ

エンラージリミット

インテンション

アニマルエンパシー

イクイップリミット

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

マジックスピナーⅢ

フックダウン

モンスターロア

アイテム

社語

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

５

効果参照

セットアップ

シナリオ１回
ダメージに+CL×10

エンクロともう１つ使える
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロエ 社語

社語

社語

社語

トレーニング

マジックノウリッジ

セレブリティ

フェイスセフィロス

ホーム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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