
キャラクター名 プレイヤー名 月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日

レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力
種族 レベル

ジョブ カオスレート

国籍 性別 年齢 ○ ○ ○ ○ ○

クラブ 部 クラス 年 組

経緯

好き

嫌い

放課後

月曜日 火曜日 水曜日 木曜日 金曜日

能力値 基本値 修正 合計 判定値 生命力 上限：

学力 2d+ レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力

青春力 2d+

政治力 2d+ アウル 上限：
○ ○ ○ ○ ○

2d+

2d+

道具類 カテゴリ 分類 効果

レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力 レベル 射程 能力

○ ○ ○ ○ ○

アドレス帳 ↓好意ならチェック アドレス帳 ↓好意ならチェック 成長 効果 選択回数 成功度表
①②③④⑤ ①②③④⑤ 能力上昇 能力３つの値に＋１ ～１０ 失敗
①②③④⑤ ①②③④⑤ 自己修養 チェックのある授業の中から１つのレベルを上げる １１～１４ 1

①②③④⑤ ①②③④⑤ 青春謳歌 対人コミュ１つのレベルを上げる １５～１９ 2

①②③④⑤ ①②③④⑤ 影響拡大 組織型コミュ１つのレベルを上げる ２０～２４ 3

①②③④⑤ ①②③④⑤ ２５～２９ 4

①②③④⑤ ①②③④⑤ ３０～ 5

授
業

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

専
攻

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

使用
回数

○○○○⑤
○○○○⑩

直江　雅嗣（ナオエ　マサツグ）

5

+1

17歳

人間

ディバインナイト

男

高2 0

好奇

オシャレ、カラオケ

読書、クスリ

10 4 15

8 9

12 6 19
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タブレットＰＣ

メイド服

お金x4

安全ヘルム

デュエリングシールド

 基本武器

<学力>の修正が２点上昇する。 この効果は累積しない。タイプ：装備　文具　価格：４

タイプ：装備　娯楽　価格：２　自分がアシストを行ったとき、一セッションに一度だけサイコロを振り直すことができる。 この効果は大失敗でも使用でき、累積しない。

調達の判定を行うとき、装備している「お金」を一個消費するたび、 調達したいアイテムの価格を１減少することができる。(１未満にはならない) 「お金」は、携行品の一つの欄に【<政治力>の値×１】個まで、装備することができる。 何個装備しているかは、名称の後ろに数字を書いて管理すること。

防　装甲２　物理制限　堅牢２　価格３

防　射程０　威力３　装甲１　精度２　価格５

武　威力１　射程１

鉄人バスカヴィル
若菜白兎「ズッ友」好感度リセットに含まれない

高槻　政樹

生存訓練 撃退特別法 タウント 防壁陣 通常授業

委員会 個人授業 社交界

2 1 1 1 1

1 1 1 1 1

◆【生命力】の限界値が<授業
レベル×５>点上昇する。

◆【政治力】の修正値が<授業
レベル×２>点上昇する

◆射程内のキャラクターがダ
メージを受けたときに使用で
きる。
　ダメージを受けたキャラク
ター一人を目標に選ぶ。目標
の受けたダメージを代わりに
自分が受ける。
　このとき、自分が受けるダ

◆装甲の値が<授業レベル×２
>点上昇する。

◆【学力】の修正値が<授業レ
ベル×２>点上昇する。

◆【政治力】の修正値が<コミ
ュレベル×２>点上昇する。

◆自分の授業欄の□にチェッ
クの入っていない授業一つを
選ぶ。
　【学力】で判定を行う。必
要な成功度は、その授業の授
業レベルになる。
　成功すると、その授業にチ
ェックを入れることができる

◆終了フェイズの[データのリ
セット]のタイミングで、
　価格が<自分の【政治力】の
判定値＋コミュレベル×２>以
下のアイテムを維持できるよ
うになる。
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