
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

シャノン

キュマイラ
ブラックドッグ

レネゲイドビーイングA

10歳

探求

人類への興味

飢餓

幸せなひと時

サファリパークの虎

メス

33

主人

5
1
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

6
1
1
1

33
3
3
8
16

1 1
1 1

UGN 1

スパークネイル
スタンスマッシュ

白兵
白兵

11r+1
11r+1

+10
+29

マイナー①(④⑤)　メジャー⑥⑦（⑧）
ドッジダイス-Lv ガード・装甲無視

0 0

飼育員さん 好意 疎外感

思い出の一品

2 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：アニマル

フルパワーアタック

完全獣化

一角鬼

ハンティングスタイル

コンセント:ブラックドッグ

雷の牙

バリアクラッカー

ワイルドグロース

★

0

1

2

3

3

1

1

2

2

2

1

★

-

1d10

-

3

4

6

2

1

2

2

4

3

オート

気絶時

常時

マイナー

セット

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

セット

視界

-

至近

至近

至近

至近

(5m)

至近

-

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

(単体)

自身

-

-

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

(白兵)

自動

-

<白兵>

<白兵>

自動

-

↓100

RB

RB

80%

-

-

-

-

-

80%

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv

シーン中 素手の攻撃力+[Lv*2]

【行動値】0 白兵攻撃力+[Lv*5]

シーン中【肉体】判定ダイス+[Lv+2]

攻撃力+[Lv+5] ガード値:2 射程5m

シーンLv回 戦闘移動 離脱可

クリティカル値-Lv

相手のドッジダイス-Lv

シナリオLv回 ガード・装甲無視

シナリオLv回 セットアップで完全獣化

サファリパークの虎。普段は普通の虎として適当に車に乗ってる観光客相手に吠えて楽しませている。
出動要請があった時だけこっそり外に出て人間形態で任務を遂行する。戦闘時はトランスフォームして虎型のロボットになる。つまりゾイドである。搭乗はでき
ない。日曜の子供向けアニメとかに出てきそう。ちなみに人間に化けるのが苦手で耳が虎のまま残ってしまうので猫耳パーカーに扮してなんとかごまかしている
。装甲のせいで勘違いされがちだがメスである。
母虎に育児放棄され飼育員に育てられる。その時の飼育員が見ていたテレビ番組で変形する機械(ロボット)が映っており、｢これがかっこいいものなんだ!こんな風
に慣れたら飼育員さんも喜んでくれるに違いない!｣と願ったら本当になった。なっちゃった。今はちょっと後悔してる。

【セットアップ】
フルパワーアタック(80%)　侵蝕値:4
ワイルドグロース/完全獣化/フルパワーアタック(80%) 侵蝕値:13
【マイナー/メジャー】
完全獣化/一角鬼/オリジン:アニマル(ハンティングスタイル) 侵蝕値:11(12)(2ターン目以降:5(6))
コンセント:ブラックドッグ/雷の牙/増腕(シナリオLv回)/バリアクラッカー(80%) 侵蝕値:4(6)(10)
<白兵>11d+1 攻撃力:+10(+28) ドッジダイス-3(-4) ガード/装甲無視(80%)
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