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【背景】
　人間の魔法戦士。操霊術の心得があり、前衛と後衛のどちらもこなせる。
資産家の一家に生まれ自身も何不自由なく暮らしていだが、ある時屋敷が火事にあい一家離散。
自身も轢死街で暮らさざる負えなくなる。冒険者になったのは貧乏生活から脱出してまともな
暮らしを送るため。こんな出自のためか少し人間不信気味だが、どうしてもと言われると
断り切れないお人よしな面もある。
　サフェード王国有数の大商人だったマグドール家の一人娘。
マグドールの教育方針により、魔法を教える私立学校に行かされるが、馴染めず孤立。
孤独な学園生活を送っていたが、そんな生活に嫌気がさし、ある人物の甘言を受け、なんやかんやして
結果的に家を没落させた。罪の意識から逃れるために【自分は利己的な人間である】と思い込んでいる。
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