
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

金田一 啓三 きんだいちけいぞう

ノイマン
ノイマン

UGN支部長C

74

探求

義理の家族

恐怖

汚れ仕事

UGN支部長

男

31

忘却

0
0
6
2

0
0
1
0

1
1
0
0

1
1
7
2

29
9
9
14
28

1
1 3

心理 UGN2 1

ボルトアクションライフル 　　 0 8 マイナーアクション使用で、この武器による射撃の達成値+8.。同エンゲージ攻撃歩不可。

0 0

アルフレッドJコードウェル
リーダーシップ

常時ロイス

同情 憐憫

10

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット

インスピレーション

生き字引

インタラプト

勝利の女神

支援射撃

ディフェンスサポート

ファンアウト

リカバリー

戦術

戦況判断

常勝の天才

コンセントレイト

★

0

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

1d10

2

2

8

4

2

2

4

2

6

4

6

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

視界

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

範囲（選択）

単体

シーン選択

単体

シーン選択

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ピュア

100

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化ポイントを+Lv*3

ＧＭに疑問点を質問できる。シナリオＬｖ回。組み合わせ不可。

＜情報：＞の代わりに、＜意思＞で、情報判定を行える。ダイスを+Ｌｖ個。

判定の直前、対象のクリティカルを+1する。シナリオＬｖ回。

判定の直後、その達成値を+Ｌｖ*3する。ラウンド1回。

射撃武器装備で使用可能。対象の判定直前に、対象のダイスを+Ｌｖする。エフェクトの射程は武器依存。自身を対象にできない。ラウンド1回。

対象がガードを行う際、ガード値を+Ｌｖ*3する。自身を対象にできない。ラウンド1回。

対象は即座に戦闘移動を行う。自身を対象にできない。1シナリオＬｖ回

暴走以外のバッドステータスをすべて回復。あなた自身を対象にできない。シーンLv回。

ラウンド中、メジャーアクションのダイス+Lv個。自身を対象にできない。

ラウンド中、対象の行動値+Lv*2。自身を対象にできない。

対象がラウンド中、攻撃力を+［Lv*4］。自身を対象にできない。シーン1回

老獪なじじい



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

金田一 啓三 きんだいちけいぞう アドヴァイス

弱点看破

1

1

★

4

3

メジャー

メジャー

視界

視界

単体

単体

自動

自動

次に行うメジャーのクリティカルを-1（下限6）。判定のダイスを+Ｌｖ。

ラウンド中、対象の攻撃力を+Ｌｖ*3

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

