
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アルセイ

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン
バロール

レネゲイドビーイングB

樹齢

憤怒

旧き記憶

恐怖

旅

放浪者

男

39

貸し

1
4
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
5
2
1

24
12
12
17
34

1 1
1 1

UGN 1

エクリプティカ（～59）
エクリプティカ（60～79)
エクリプティカ（80～99）
エクリプティカ（100～129）

白兵
白兵
白兵
白兵

16r+1
17r+1
18r+1
22r+1

4 18

21

①➁④⑤+⑥
①➁④⑤+⑥
①➁④⑤+⑥
①➁④⑤+⑥

0 0

Dロイス　光使い
シャフト
ニンゲン

執着
好奇心

憎悪
憎悪

混沌なる者の槍

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：プラント

幻影の騎士団

①光の舞踏

➁光の指先

③一閃

④コンセントレイト：バロール

➄瞬速の刃

⑥紡ぎの魔眼

真偽感知

七色の直感

★

0

1

1

2

★

1

1

2

2

2

★

★

-

1d10

2

2

2

2

2

2

3

1

2

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

武器

武器

武器

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

RB

RB

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイスを＋Lv個。

【感覚】を使用した判定の達成値+Lv*2

ラウンド間　攻撃力+6　［Lv×3］　ダメージを受けると消滅

【感覚】に置換

組み合わせた判定のダイス+3　［Lv+2］

全力移動後に白兵攻撃を行う。

C値-2

ダイス+3　［Lv+1］個

ラウンド１回　判定のダイス+2　［Lv］個

対象の声色から、発言に嘘がないかを見抜くエフェクト。

感情、体調などを読み取る

森林破壊の影響で消えつつあった森の木々の悲鳴の先に産まれた意識集合体。

5年程前のとある森林
近付いてくるガソリンの臭い、エンジンの回転。チェーンソーの音、踏み荒らされる山に恐怖した数多の木々の意志が一つとなり、恐怖を憤怒へ昇華させ、反旗
を翻し一つの個体を生み出した。
それは産まれ落ちると同時に伐採活動を行う林業従事者の集団を殺戮した。
力に自惚れたそれは、野を駆け山を越え、”弱い“と見定めた無辜の人間達を復讐と称して殺戮して回っていたが、偶然出会った”シャフト”と呼ばれるFHエージ
ェントに敗北した際、UGNに保護される。

以来、ヒトに興味を持ち、ヒトを学ぶ旅に出る。
最近、ヒトにも個体があることを学んだ。

5歳児。
日光浴、光合成が好き。
機械が苦手。

Assassin‘s Party
PC②　過去にシャフトに敗北したUGNイリーガル
シナリオロイス：“シャフト”（推奨感情　P執着／N憎悪）
カヴァー／ワークス：指定なし／指定なし

キミはかつて、“シャフト”と呼ばれるFHエージェントと交戦した。
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