
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

CHUN(ノア）

デッドアイ

レンジャー シーフ

ヒューリン

商人

21

女

25

没落

扶養

30
10
1

11

19
6
2

8

19
6
1

7

8
2
0

2

20
6
4

10

8
2
0

2

35
11
0

11

186

187

8

リターンエッジ

ブラッディベレー
コンバットクローク
スピードシューズS1

天の瞳

20

2 3 3
6
4 3 3

8 0 7 0 2 17 16
26 2

1 1
11 49
11 29 7 13 2 23 19
11 49
3 3 3

10 10 3
8 8 4
10 10 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
筆記用具
望遠鏡

シースベルト

リターンエッジ
スピードシューズS1（耐威圧）

スタンナイフS1（威圧）
↑弱体：威圧のクリスタル
スタンナイフS1 （スリップ）

↑弱体：スリップのクリスタル
星剣・カルンウェナン

偽物のカード
漆黒の星

豊穣のデザート
豊穣のデザート
豊穣のデザート
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

1308930

15

オールラウンド

フルスピード

ストライクスロー

アキュレイトショット

ホークアイ

インタラプト

スタイル：コチョウ

ガルーダアイ

シャドウストーク

アームズマスタリー

ランナップ

レイザーシャープ

アーツ：コチョウ

マイスター

★

3

5

1

5

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

-

4

8

3

6

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

移動時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾑｰﾌﾞ

効果参照

ﾏｲﾅｰ

ホークアイ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

+10m

視界

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

SN1

筋力、器用、幸運

移動と同時に使用　移動力+15m

投射ダメ+20射程+10m

ホークアイの効果をムーブを行っても解除されない。

射撃ダメ+15

スキル使用宣言を終了させる。

投射時命中+1D DR+15 投射武器は自動で手元に戻る。

行動値+9　ホークアイと同時宣言

隠密を行ったまま移動が出来る

選択：短剣　命中+1D

戦闘移動、あるいは離脱を行う

武器攻撃のDR+1D

コチョウ使用時1点でもダメージが通ると放心がかかる。

選択：危険感知+1D

CHUN用ハンドアウト
コネクション：守護魔シモツキ　関係：家族
　キミの元に一通の手紙が届く。スヴェン、と書かれてはいるが明らかに別人の筆跡。しかし、そこに書かれていたことはとても無視できるようなものではなか
った。
「シモツキが死んだ」
　あの母親が死ぬはずがない。そう思いつつも、手紙の真偽を確かめる為、キミは故郷黒猫の島へと旅立つ。
　果たしてその真実は如何に。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

CHUN(ノア）

警告の青水晶

マークスマン

ペナルティヒット

ホロウショット

ストレイトショット

アキュレイト

フォーチュンヒット

アデンダム

デッドショット

フェイバリットウエポン

シューターハンド

ダブルショット

クイックエイド

バタフライダンス

パワー：天の火

パワー：時の支配者

刺客の末裔

リターンエッジ

スタンナイフ

5

2

3

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

12

8

9

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

S2

SN3

SN1

SN1

SN1

SN1

短剣

投射

投射

射撃ダメ+25

対象の判定を-1Dする

貫通ダメ

射撃命中+1D

器用判定+1D

ダメージ+幸運値　(+11)

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

射撃ダメ+20

選択：短剣　攻撃+15

射撃ダメ+5　射程+10m

射撃攻撃を2回行う。2回目攻撃のDR+3D

HPをCL×１０回復。BSも回復。

回避+１D

武器攻撃時宣言、ダメージにCL×１０する。

スキル、パワーの宣言を止める。

種別：短剣 武器攻撃のダメージに+使用した武器の攻撃力。束縛：両手に武器を持つと防御が両方-10される。※誓約名をシナリオに合わせてやや変更。

DR３D+119+スキル効果

DR3D+115+スキル効果



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

CHUN(ノア） 星剣

偽者カード

投射命中

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

フェイス：ダグデモア

ウエポンチェンジ

エリアサーチ

クリミナルハンドⅠ

クリミナルハンドⅡ

クリミナルハンドⅢ

インテンション

スティグマ

リサーチ

ライトニングショット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

FP1

FP1

FP1

12

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

判定

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ 6sq

自身

範囲（選択）

自動

命中

投射

SN1

SN1

SN1

SN1

SN1

DR3D+123+スキル効果

DR3D+99+スキル効果

４D+11+スキル効果

罠探知+1D

罠解除+１D

筋力基本値+3

幸運基本値+3

感知基本値+3

器用基本値+3

行動値+２

武器を持ち替える。

警戒行動が行える。

対象を知り合いだったことにして頼みごとができる。

情報の偽装を行う。

フェイトによる判定ダイス増加が倍になる。

最大MPに+CLする。

判定を全て行った後+１Dして振りなおせる

情報収集（感知）+1D

直線攻撃（範囲選択

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

