
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

はくの

ビショップ

ガンスリンガー メイジ

ヒューリン

傭兵

21

女

18

義理の親

運命:波瀾万丈(元目的:奪還)

18
6
0

6

33
11
2

13

17
5
0

5

15
5
1

6

15
5
1

6

20
6
4
3
13

12
4
0

4

163

189

5

ガンパード

ファストハット
召喚具:テスタメント

厄除けの指輪
磁力核

救済の誓約

10m 0 38 0 0 0 0 0

4 2
20 10

4

13 0 5 0 13 11 11
5 5

2
13 38

5 29 32 15 11

3 2 3;1

6 6 3
13 13 3
6 6 3
6 6 3
6 6 3
6 2 8 3

救済のペンダント
銀のペンダント

ガードナーアーム
ウェポンケース
異次元バック
小道具入れ
黄金剣章

砥石(大地/流水/炎熱/烈風)
クイックホルスター
ポーションホルダー

ランチボックス

望遠鏡

18046

2

オールラウンド

プロテクション

ヒール

ホーリーライト

マジシャンズマイト

マジックブラスト

カリキュレイト

アフェクション

クイックヒール

テレポート

コンセントレイション

エキスパート

ビリーブ

キャリバー

アームズマスタリー魔導銃

★

1

○

○

5

2

○

○

○

1

○

○

5

○

○

-

3

4

6

-

3

-

-

5

10

-

3

-

-

-

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

ムーブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DR直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

マイナー

パッシブ

アイテム

パッシブ

-

20m

20m

20m

-

-

-

20m

-

至近

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

範囲選択

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

魔術

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

-

自動成功

-

-

-

1/防御

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP,3d+3CL回復

魔法貫通2dﾀﾞﾒｰｼﾞ。[魔族,魔獣,妖魔]に威圧付与

魔法攻撃+SLd

ﾒｼﾞｬｰ魔術単体の対象を範囲(2SL体)に変更

未行動時にｲﾆｼｱﾁﾌﾞを割り込んでメインを行う

被ﾀﾞﾒｰｼﾞを０にする

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにヒールを使用可能

自分と対象をﾏｰｸﾎﾟｲﾝﾄに転送。ﾏｰｸﾎﾟｲﾝﾄの記憶にはﾒｼﾞｬｰで視界内の場所を指定する。

魔術判定+1d

ﾒｼﾞｬｰの魔術判定+1d

魔法貫通攻撃+4SL

キャリバー取得

魔導銃命中+1d

旧はくの(双銃神官)を基本に組み直し。

戦闘メモ
プロテクション MP-3 1d+20軽減
魔術判定　3d+8(ﾗｲﾄ系.4d+8)
マイナー:エキスパート　MP-3　魔術判定+1d
ﾒｼﾞｬｰ:ヒール MP-4 3d+60のHP回復
ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ:クイックヒール　MP-5 ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでﾒｼﾞｬｰ:ヒール使用　1/ｼｰﾝ
ヒール:ヒールオール　全体ヒール　1/ｼﾅﾘｵ
ﾒｼﾞｬｰ:ホーリーライト MP-6 7d+40貫通
ﾒｼﾞｬｰ:ディバインライト MP-10 7d+50貫通
ｾｯﾄｱｯﾌﾟ:スロー MP-2 対象行動値-3d
ﾒｼﾞｬｰ:キャストフォース MP-10 [射程:至近]の40m転送移動
通常射撃　2d+38
射撃:スターバレット　MP-6 全体武器光攻撃　2/ｼｰﾝ
ﾑｰﾌﾞ:ランニングショット　MP-5 移動,回避+1d
戦闘移動:シューター　MP-6 射撃の命中攻撃+2d 2/ｼｰﾝ
射撃:バレットレイブ　MP-3 同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ対象のﾘｱｸｼｮﾝ-1d
フリー:ｱｰﾏｰｽﾀｲﾙ*ﾙﾋﾞｰ MP-8　攻撃+20
割込:ディバインフォース　MP-20 対象の攻撃+100



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

はくの キャリバーガンパード

ランニングショット

シューター

ハイプロテクション

スロー

ディバインライト

キャストフォース

バリア

ライトバースト

アーマーオブアギオス

スターバレット

ヒールオール

アーマースタイル:ルビー

ディバインフォース

天上の鐘

バレットレイブ

ファーストエイド

デストロイヤー

アースノウリッジ

アイデンティファイ

サーチリスク

ファインドトラップ

5

○

2

5

3

○

2

○

5

○

2

1

5

○

◇

○

○

○

○

○

○

○

-

5

6

-

2

10

10

-

-

-

6

-

8

20

-

3

-

-

-

-

-

-

アイテム

ムーブ

戦闘移動

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

アイテム

武器攻撃

ヒール

フリー

DR直前

ﾒｼﾞｬｰ

武器攻撃

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ-

パッシブ

-

-

-

-

20m

20m

至近

-

-

-

-

-

-

20m

視界

-

至近

-

-

-

-

-

ｷｬﾘﾊﾞｰ

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体※

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

魔術

魔術

魔術

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

-

-

-

-

-

魔導銃装備

SL/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

聖鎧装備

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

魔導銃使用

ｷｬﾘﾊﾞｰをｶﾞﾝﾊﾟｰﾄﾞに変更

戦闘移動,回避+1d(ﾗｳﾝﾄﾞ)

射撃,命中&攻撃+2d

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ効果+[5+3SL]

対象の行動値-SL(ﾗｳﾝﾄﾞ)

魔法貫通2d+10ﾀﾞﾒｰｼﾞ。[人間,霊獣,竜]に威圧付与

対象を視界内の20SLm以内の任意の場所に転送

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝを攻撃１回ずつ使用可能に。

ﾗｲﾄ系の魔術判定+1d,ﾀﾞﾒｰｼﾞ+4SL

召喚具テスタメントを取得。

武器攻撃を全体(選択)光属性攻撃に変更

ヒールを全体(選択)回復に変更

攻撃+4SL(ｼｰﾝ)

対象の与ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5CL。自分対象は不可

対象のｼﾅﾘｵ制限系パワーの使用回数を回復

同ｴﾝｹﾞｰｼﾞの攻撃対象のﾘｱｸｼｮﾝ-1d

戦闘不能回復,HP1にする

対ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄ攻撃+2d

ｱｰｼｱﾝ専用ｽｷﾙを取得可能になる

アイテム鑑定+1d

危険感知+1d

トラップ探知+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

はくの モンスターロア

リムーブトラップ

エグゼキューター1

エグゼキューター2

エグゼキューター3

サンクチュアリ

リレーションシップ

バトルデストロイヤー

ダークストーク

キャッチアウト

ベアアップ

トレーニング:筋力

エリアサーチ

マジックキャンドル

エンラージリミット

ウェポンチェンジ

○

○

★

★

★

★

○

○

○

1

○

○

○

○

○

○

-

-

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

12

ﾌｪｲﾄ1

-

-

5

-

-

-

6

-

4

パッシブ

パッシブ

戦闘前

フリー

武器攻撃

ムーブ

NPC登場時

パッシブ

パッシブ

対象メイン後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

ムーブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

エリア

-

-

自身

自身

自身

対象

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

エリア

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

魔術

-

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

エネミー識別+1d

トラップ解除+1d

精神+3(ｼｰﾝ)

武器攻撃対象のﾘｱｸｼｮﾝ-1d

武器攻撃貫通化

ｱｺ&ﾌﾟﾘ&ﾋﾞｼｮの単体魔術を、十字(選択)0ｽｸｳｪｱに変更

対象NPCとコネを結ぶ

対ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄ攻撃時、ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄの防御-10

暗闇での移動ペナを受けない

対象がﾒｼﾞｬｰ攻撃ｽｷﾙを使ったメイン後に使用、以降、そのｽｷﾙに対するﾘｱｸｼｮﾝ+2d(ｼｰﾝ)

対ｽｷﾙ精神ﾘｱｸｼｮﾝ+1d

基本値+3

警戒行動可能

自分の居るエリアの明度を2or3に変更

携帯重量制限が変更。

手に装備するアイテムを変更する
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