
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ハウンドドッグテイマー

ジャンク

レクイエム

レクイエム

16

渇望

38

楽園

13
「硝煙」

【愛犬】

「平穏」

「在りし日の誇り」

「自衛騎士団」

鼻をつく火薬の匂い、鼓膜を破る銃声。それは、自分の手元から。上がった黒煙に、何を思ったのだろうか。

人ではないけれど、あなたにとって、とても大切な家族がいた。その子の鳴き声、息遣い、舌、毛皮の感触。それに名前も。どれもこれもまだ、心の中に、手の中に、残っている。

同じような毎日、その繰り返しこそが愛おしい。君は平穏を愛していた。その風景には、皆の笑顔があった。例え不可能だと分かっていても、あの平穏を取り戻したい、と願わずにいられるだろうか。

茨の紋章は誇りの証。かつて君は有志の士として戦うことを決め、多くの仲間と共にかけがえのないものを護ったはずだ。その気高い志で、今でも護れるものはあるだろうか。

いつだったか。勇士が募られ、それは編成された。君は騎士団の団員として、村を護り戦うことに誇りを持っており、同志と共に皆良好な仲を築いていた。しかし、最後は唐突だった。最新兵器を前に。木端微塵に散った誇り、その終わりをつげた硝煙を、君はとうに知っていた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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楽園の守護者
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「茨の紋章」

マーシャルアーツ(ｶﾝﾌｰ)

かんしゃく玉(ｼｮｯﾄｶﾞﾝ)

ハウンドミサイル(対戦車ﾗｲﾌﾙ)

救急箱

アドレナリン

ｴﾅｼﾞｰﾁｭｰﾌﾞ
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自身

自身

0

0

あなたが『楽園』『花園』に居る場合『楽園』に居る手駒が使用するﾏﾆｭは全てコストとして1点を追加で消費しなくてはならない。完全解体時も適応有効。

射撃マニュ射程+1

射撃マニューバ出目+1

BPで射撃マニュの攻撃判定出目

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ﾀｰﾝ内の次ｶｳﾝﾄで使うマニューバ1つのｺｽﾄ-1(最低0)にする

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

いばらの花と棘のあしらわれたエンブレム。どこの、何の紋章なのだろうか。　※このたからものは、PCの衣類あるいは武具の任意箇所にあしらわれているという扱いでも良い。

最大行動値+1

射撃1+爆発、出目+1

射撃5

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計３つを選んで損傷前の状態に戻してもよい。

最大行動値+1

最大+2 該当部位損傷時基本パーツ損傷する

RIP アンデッド1人の全粘菌を殺す。

RIPのみ有効
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