
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

≪無霧≫レプティス・ミストラルタ

レプラカーン

魔術師

15

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

男 82

未だ叶わない夢がある
魔物を倒したことがある
守りの剣を手に持ったことがある

11

3

9

11 14 36 6

5 10 26 4

7 6 16 2

10 25 38 6

8 54 71 + 1 12

8 41 58 9

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト7

15

15

7

10

12

5

6

タフネス

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適正

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

魔力強化

魔晶石の達人

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/スタッフ

ダブルキャスト2122

IB34

2120

2123

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB39

IB32

IB32

IB32

IB39

IB32

IB31

IB37

7 13 11 9

0

0

0

マナコートプラス 1

11

8

9ファイター

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 14 12 10 13

3 28 84 11 9 95

24 11 21 25 150

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

15

15

15

30

30

30

セーフティメット

ウサギのピアス

黒の眼帯

血水晶のチョーカー

野伏のサーマルマント

知性の指輪

多機能ブラックベルト

怪盗の足

マナリング　アルケミーキット

リトルウィング

信念のリング

不撓のバックル

ポーションインジェクター

大ダメージのピンチを一回無効

聞き耳＋２

6時間装着して外すと1分「知覚：魔法」

最大ＨＰ－５、壊すとＨＰ20点回復

炎、水・氷属性ダメージ－１

ＭＰ（10×使用回数）点で２ｍ範囲に転移

魔法与ダメージ＋１　

落下ダメージ－２０

精神抵抗＋１

ガンや魔法の矢に精神抵抗

魔香水装着　

非情にのんびりと世界を巡る旅人。幼少の頃から魔法に魅せられてその道を歩もうと決意して成人になったらすぐに旅人として世界巡りを始
めた。街から街への移動時はのんびりとしていて、コンシール・セルフを使った状態で常に移動し、次の街へ行くと決めたら誰も止めること
はできない。時々、飛行船に無賃乗船することもある。

細かい作業も嫌いではないが、知識を得ることを喜びとして世界中を見て知識を得ている。そのため、カインガラに寄った時にジュエリィと
仲良くなって魔動機術の授業を受けたり、真語魔法の授業を受けたりしたことも。

そうして蓄えた知識はそのまま力となり、各国で遊びながらもちゃっかり王族とかと仲良くなっている。

各地の使われていない、遺跡に眠っていたり、蛮族に奪われた守りの剣を回収するということも行っており、数本守りの剣を所持しているた
め剣のかけらさえ大量にあれば自身が対蛮族最強の砦になることも可能だが、稼働させるだけのかけらを集める前に寄付なり、換金なりして



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

≪無霧≫レプティス・ミストラルタ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

ラビットイヤー

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

ヴォ―パルウェポン

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

称号

野伏のサーマルマント

多機能ブラックベルト

専用マナコートプラス

専用黒の眼帯

専用リトルウィング

ジュエリィと貴重な友人

セラフィナと友人

コークルとラフェンサの友人

アルテアと友人

マグダレーナと友人

クレスタンツァと顔見知り

10

20

20

50

50

50

900

1000

800

200

500

400

0 4000

スカウトツール

勇者の証

消魔の守護石（１）x40

魔晶石（３）x78

魔晶石（５）x46

陽光の魔符＋１x5

陽光の魔符＋２x4

陽光の魔符＋３x3

月光の魔符＋１x5

月光の魔符＋２x4

月光の魔符＋３x3

緑のマテリアルカードＳx10

赤のマテリアルカードＳx15

赤のマテリアルカードＳＳx4

白のマテリアルカードＳＳx3

人形x100

魔香水x30

知性の指輪x25

オートルーターx5

陽光の指輪x6

月光の指輪x5

保存食(7)

22610
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