
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

モミジ・ブライド

ドレイク

戦士

15

3320

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 ２２歳

同胞、もしくは恋人が人族を好んでいる
同胞に家族を傷つけられた
人族に一目置かれている

12

14

4

3 23 38 6

4 2 18 3

10 25 49 8

4 17 35 5

12 21 37 + 2 6

2 20 26 4

ファイター

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

15

13

7

10

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

武器習熟/ソード

魔力撃

全力攻撃

マルチアクション

なぎ払い

頑強

武器習熟II/ソード

超頑強

2122

IB34

3143

2122

2123

221

IB39

IB36

2125

IB38

IB29

221

IB29

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ドラゴンテイル

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

トロールバイタル

クリティカルレイ

15 21 18 23

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 20

18

7

8ファイター

クレイモア(発動体)

クレイモア(発動体)

魔剣『惑星の裁定者《グラヴィトン・ルーラー》』

魔剣『惑星の裁定者《グラヴィトン・ルーラー》』

OM＋３　+9000G　魔法の武器化(命中判定に+1、追加ダメージに+1)　+20000G　イグニダイト加工　+20000G

OM＋３　+9000G　魔法の武器化(命中判定に+1、追加ダメージに+1)　+20000G　イグニダイト加工　+20000G

2H

１Ｈ両

2H

1H

29 +1

29 +1

30 +1

30 +1

22

22

22

22

10 27 54

10 27 44

10 27 80

10 27 70

3 25 75 18 8 127

0/× 0 20 19 67

操霊魔法 13 19

ベレー帽

通話のピアス

<紅の眼鏡>

真紅のマフラー　小熊の爪装備

ロングマント

叡智の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

叡智の腕輪　

片側はエミリーヌ

達成地差分ダメージ受ける

エミリーヌからの借り物

リオス地方で名をはせているドレイクの冒険者。
魔剣がないドレイクとしてこの世に生を受けたが、父と母からは魔剣があろうがなかろうが強くなれると殺されることなくそのまま育てられ
、才能を開花させていく。
自分が生まれる前に剣持の姉が生まれているが、彼女はモミジが10歳を迎えるころに父母の影響で人族と言うもの知りたくなり、旅に出てい
き戻ってきていない。剣を持ち、圧倒的強さを見せる姉はモミジのあこがれであり、将来超えるべき一番の目標でもある。
だが、姉が旅に出てから1年後、家族が人族蛮族問わず強い物を認める家系だったため、家族が他のドレイクに傷つけられる事件が起きてし
まう。

蛮族領の中で暮らせなくなった家族と、モミジの父母の考えに賛同した一部の蛮族はリオスと蛮族領のちょうど中間地点の岩山に小さな集落
を形成する。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

モミジ・ブライド

冒険者セット

保存食（1週間分）x3

魔香草x10

ヒーリングポーションx10

金のマテリアルカードB級x20

金のマテリアルカードA級x10

金のマテリアルカードS級x10

怪力の腕輪x2

マナチャージクリスタル3点x40

マナチャージクリスタル5点x5

月光の魔符(+1)x5

月光の魔符(+2)x5

月光の魔符(+3)x3

陽光の魔符(+1)x5

陽光の魔符(+2)x4

陽光の魔符(+3)x3

デクスタリーポーションx3

熱狂の酒x3

ぬいぐるみSx20

ポーションインジェクター

緑の発動体

通話のピアス　ハヤテとのつい

宿屋x2

戦闘特技1つの取り直し権利x14

魔剣チケット

58978

真紅のマフラー

ベレー帽

リン（顔見知り）

ダークドワーフの鍛冶屋と顔見知り（名誉点100）

名誉人族

レベル14　限定竜化使用

クレイモア　専用化

神の心　剣

50

50

10

100

250

140

50

50

1664 2364
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