
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カラ松

ホリック

レクイエム

タナトス

人形

0

煉獄

10
【戦火】

【殺戮の天使】

【兄弟】

【血の宴】

【兄弟の手】

街を燃やす炎、響く銃声、誰かの泣き叫ぶ声。それが貴方にとっての日常だった。誰もが争い、傷つけ合う洗浄で過ごしていたのに、何故今こんな場所にいるのだろうかと不思議に思う。だが、ここに自分がいる理由が何かあったはず。

あなたは過去に沢山の人を殺した。なぜなら殺さないと捨てられるから。あなたは自分自身を守るためにも、他人を殺すしかなかった。でもそんな力を必要としてくれた人がいた。「君の力が必要だ」そう言ってくれた人は誰だったのだろう。

自分たちはこの遊戯室でいつも一緒にゲームをしたり、本を読んだりして毎日を過ごしていたことを思い出す。確か、みんなそれぞれ特別な理由があってこの施設に集められたはずだった。しかし、施設にきてからも兄弟として自分たちは仲のいい兄弟であった。

兄弟が何者かに襲われた。 その何かは、突然現れて、大切な兄弟をバラバラにしていったのだ。 君は、目の前で大切な兄弟を失ったのだ。…そして今、目の前に広がる状況は過去の記憶にとても良く似ている。

彼は自分を担当してくれた研究員だと思い出す。大好きで、眠るのが怖い日は何時も子守唄を歌ってくれた。そんな彼は、君にとって兄弟であり、この施設にきてからも家族で有ることには代わりなかった。彼の優しく撫でる手がとても好きだったのを思い出すだろう
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

修羅

銃神

子守唄

殺劇

のうみそ

めだま

あご

カンフー

スコープ
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効果参照
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0-2

自身

自身
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支援3。コストとして任意の未練に狂気点1点を加える。

射撃マニューバの攻撃判定で出目+1してもよい。

BPで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1。

BPで同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。
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肉弾攻撃１

最大行動値+1

支援2。射撃・砲撃攻撃のみ可。

支援2。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

射撃攻撃3

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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