
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラルフ

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

バーサーカー

ドラゴネット

山師

13

男

20

放浪

戦い好き

27
9
3
1
13

26
8
3
2
13

9
3
1

4

9
3
0

3

6
2
1

3

21
7
0

7

9
3
0

3

145

97

5

グレンデル

不沈の冠
狂撃の鎧

狂撃の籠手
狂撃の角

ﾒﾃﾞｨｵﾝ､ﾌｪｲｽ,ｽﾋﾟｰﾄﾞｽｲﾝｸﾞ,ﾋﾟｷｭﾘｱ,ｵｰﾄｶﾞｰﾄﾞ,ﾊｲﾎﾞﾙ
狂撃装備セット(命中+1D),戦士の環,マシンアーマー,武器飾り

-2 22 -2

-1 7
10
4

13 0 4 0 7 7 18
1 17 2 1 2

3 3 1 2
12 42
14 20 3 26 9 9 18
12 42
2+2 2 2

3 1 4 2
13 2 15 2+1
3 1 4 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
小型ハンマー

キャップライト

シースベルト
　ナイフ

小道具入れ
☆くさび

ポーションホルダー

★ハイMPポーション
★ハイHPポーション

★聖水
★毒消し

ランチボックス
野菜

戦士の環
狂戦士の鎖

戦王の武器飾り

20899466

21

ドラゴンセントール

バッシュ

バーサーク

ソウルヒート

フリンジスイング

アームズマスタリー：両

ドラゴンアーム：風

スピードスイング

フリンジマスタリー

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

ピキュリアースピリット：風

ブルータルストライク

インビジブルアタック

フリンジゾーン

★

5

5

3

★

★

★

1

★

★

3

★

★

1

★

-

4(3)

3

3

3(2)

3(2)

パッシヴ

メジャー

マイナー

ﾊﾞｰｻｰｸ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器攻撃

DR前

パッシブ

白兵攻撃時

マイナー

パッシブ

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

両使用

両装備

狂戦士時

シナ1

シーン1

狂戦士

狂戦士化

武器、魔法、特殊攻撃のダメ+2

武器攻撃。DRに+[SLd]

武攻ダメ+[SL*3],ﾘｱｸｼｮﾝ-1d

[狂戦士化(SL+1)]

[狂戦士化]時命中+1D

両手武器使用の命中＋１D

白兵攻ダメ→風属性魔法ダメ

装:両の武器の行動修正に［SL*3］（最大０）

ムーブ、マイナー、メジャーのスキルコストに-1

攻対象/単体※ ダメ+CL*10

DR+(SL(3*2）D

魔法ダメを与える攻撃ダメに+3

攻撃対象の防を0でダメ算出

白兵命中判定+1D メインプロセス終了まで有効

白兵命中Cの時に更に＋２D

伝承武具：グレンデル
斧 重量10 命中補正―2 攻撃力 CL(13)+9　行動修正―2　至近・両

継承：勝利……重量＋２、器用＋１（能力値記載済）
伝承：重複（2個選択）呪詛１
１．対軍武具……マイナー。装備者が行う攻撃の対象【範囲(選択)】に変更。メインプロセスまで持続。シーン1回
２．豪傑の武具…パッシブ。装備者が行う武器攻撃で1点でもHPダメを与えた場合、対象に【威圧】追加。
宿命：放浪
特徴：紋様、禍々しい
呪詛：嫉妬……この武器以外の武器、盾を装備できない。

どっかの地下室で見つけたやけに禍々しい紋様の入った斧。
いつか集落で見たような伝承の文様によく似ていたので手に取ってみたら随分としっくりきたので拝借。

RP：ベオウルフ（FGO）　フルネーム：ルカ＝ラルフ
種族：ドラゴネット（メディオン）。右腕、背中に龍の特徴を持つ。翼は消費が激しいから仕舞ってる。
　　　腕は目立つので基本的にマントで覆ってる。

ザルンの最中に町から出る船に乗って大陸横断。
まあいいかとそのまま放浪をつづけていたらいつの間にか第二の家族が出来ていた。
今の生活も刺激に満ちていて悪くない。戦闘になるといの一番に突出する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラルフ

アクセサリー/加護の石

対抗：スリップのクリスタル
器用のクリスタル

翼竜ノルトロピ

ウェポンケース

異次元バッグ
ベルトポーチ
ドロップ品

スイッチバック

トゥーハンドブロウ

オートガード

――以下上級――

ストラグルクラッシュ

オーバードライブ

ストームアタック

アームズロジック:両斧

ハイボルテージ

フリンジインパクト

ファストセット

リムーブトラップ

エンラージリミット

フェイス：グローヴィス

アンチトラップ

フックダウン

ホーム：グラスウェルズ

トレーニング：器用

アスレチック

ブロウストライカー１

バトルマニア

マシンアーマー

1

1

1

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6(5)

10(9)

6(5)

3

判定直後

マイナー

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシア

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

シーン

両,シーン

両

狂戦士化

シーン1

ウォ、シナリオ１

SL回。命中判定直後振り直し。ダイス数変更なし。

1点以上ダメ与で攻撃対象を10m以内に移動

物防+SL*２、魔法防御+SL

バッシュ攻撃2回。コスト消費なし、「対象：単体※」2回目のダメージに+2d

バーサーク効果に命中判定+1d

スラブロ効果に+[SL(3)]*3D

両手斧使用の命中+1D

武器攻撃ダメ+SL(3)*4

1点でもダメ与で[放心]付与

マイナーがムーブで使用可。ただしメインでのマイナーで同スキルは使用不可

罠解除判定＋１D

所持品重量制限【筋力】*２

【器用】判定＋１

罠探知/解除/危険感知判定+1、作動罠要求判定に+2

ポーションアイテムを1つ使用可

器用・知力・精神基本値+1

器用基本値+3

登攀/跳躍時【筋力】判定+1D

F1消費。使用済みスラブロ回数1増加

クライマックス時命中+2

物防+2、魔防+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラルフ オンスロート

トレーニング：筋力

デストロイヤー

1

1

1

8 メジャー

パッシブ

パッシブ

0sq 十字(選) 命中 シナリオ1回
対象に白兵攻撃。

筋力基本値+3

オブジェクト破壊時ダメ+2d
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