
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

星月 雪(ほしづき せつ)

サラマンダー
サラマンダー

レネゲイドビーイングA

外見8(実年齢26)

渇望

転生体

恐怖

別離

晴くんのお嫁さん(予定)

♀

34

幼馴染み

4
0
2
2

1
0
0
0

0
1
0
0

14 19
1
2
2

60
4
4
9
18

3 1
1 2 11

UGN 2

▼氷炎の剣
▼地獄+腕甲

EnferGlace ～79
EnferGlace ～99

白兵
　　
　　
　　

19r+1
0
0
0

6

36
42

0 0

Ｄ：純愛
Ｄ：起源種

星陽晴くん RE

慈愛
純愛
純愛

憐憫
疎外感
恐怖

思い出の一品

6

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

不死身の炎

氷の城塞

オリジン：ヒューマン

氷の回廊

氷炎の剣

地獄の氷炎

氷河の腕甲

ファイアドライブ

凍てつく刃

炎陣

氷盾

灼熱の結界

★

0

1

5

5

1

1

5

7

5

5

7

1

5

7

-

1d10

-

1d10

3

2

1

3

2

3

4

3

2

2

1

オート

気絶時

常時

セット

セット

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲選択

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ＲＣ

時同

自動

自動

自動

-

↓100

RB

100

RB

★

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定D+LV個

最大&現HP+LVx10(60/70)

R中ﾀﾞﾒ-LVx3(15/18/21)

全EF達成値+LV

飛行移動距離+LVx2

白兵攻LV+6(11/12/13)

攻G片方+LVx3(21/24/27/30)

ｼｰﾝ中G値+LVx3(15/18/21/24)

攻+LVx2()

DR前攻+1D+LVx3(21/24/27)

DR直前ｶﾊﾞｰ

G値+LVx5(25/30/35)

G値+LVx2(14/16/18)

「あのときも、いまも、わたしは晴くんに助けてもらってばかりだね」

四つ葉のクローバーの逸話と雪の最期の願いが結びついて転生したレネゲイドビーイング。
死と共に覚醒したため、肉体は雪本人のものである。
それゆえ元々煩っていた病気も現在の体に引き継いでいるが、皮肉にも覚醒したことで手術に耐えうる体力を得た。
本人が望むのであれば手術で完治することが出来る。

晴くんとは病床で出会ってからの幼馴染みで、初恋の相手でもある。
ただ、当時は自分の体をよく知っていて寿命が長くないことも悟っていたので想いを告げるつもりはなかった。
将来晴くんが優しくて綺麗なお嫁さんをもらったとき、病院で出会った子のことをたまにでも思い出してくれたら…と思っていた。
再会したときも、晴くんを【こちら側】に引き込むつもりはなく、自分を犠牲にしてでも助けるつもりだった。

結果的に晴くんに助けられ、将来の約束までしてもらって、いまでは諦めなくて良かったと心から思っている。
容姿が当時から変わっていないのが密かな悩みで、晴くんは気にしないでいてくれているけれど少しは大きくなりたいお年頃。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

星月 雪(ほしづき せつ)

EnferGlace ～149
EnferGlace ～199
EnferGlace 200～

▼氷盾+結界
Cocytus ～79
Cocytus ～99
Cocytus ～149
Cocytus ～199
Cocytus 200～

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

48
54
60

39
46
53
60
67

蒼き悪魔

氷雪の守護

吹雪の守護

ダイアモンドダスト

鋼の氷

フェニックスの翼

氷熱の軍団

氷の理

凍結保存

不燃体

7

5

1

1

3

5

7

★

★

★

3

3

2

3

2

4

10

オート

オート

オート

オート

オート

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

至近

視界

自身

自身

範囲選択

自身

自身

自身

ｼｰﾝ選択

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

☆

120

反撃ﾀﾞﾒLVx3(21/24/27)

dm適用前-LV+1D

氷雪を範囲選択に

氷雪の軽減更に3D

G値+10

HP回復+LVx5(25/30/35)

R中攻+LVx4(32/36)
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