
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリシア

プリースト

ガーデナー

アコライト

プリーチャー

ドラゴネット

犯罪者

19

女性

31

裏切り

友情

15
5
0

5

30
10
2
1
13

7
2
0

2

22
7
2

9

6
2
0

2

33
11
2

13

9
3
2

5

176

193

4

庭匠のステッキ[S1]

庭匠のバンダナ[S1]
庭匠の服[S1]

庭匠の靴
庭匠の首飾り

至近 -1 11

-1 4 1
-1 9 1 -1

2 1 -2

13 0 2 0 13 4 10

20
12 11
13 0 0 15 36 4 7

2 2 2

2 2 2
13 13 2
2 2 3
9 9 2
9 9 2
9 9 2

13 1 14 4(5)

ハイHPポーション*4
ハイMPポーション*2

毒消し
ポーションホルダー
勇気のホイッスル

砂の箱庭
バックパック

楽器
野営道具

コーデックス(ダブルジャンル)

12061020

18

ドラゴニックシンボル

プロテクション

ハイプロテクション

ヘイスト

ガーデン：荒野

アーキテクチャ

コーデックス

メンタルアーツ

シャングリ・ラ

ウィルパワー

ヒーリングガーデン

クラッシュガーデン

リビングガーデン

ホーリーウェポン

マニフィカート

★

5

5

3

1

1

1

5

1

1

1

5

1

5

1

3

3

-

3

4

10

-

-

18

6

6

5

6

4

6

判定直前

DR直後

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

コーデックス

ガーデン：～

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

HW

20m

20m

-

20m

20m

-

-

-

－

-

視界

視界

-

20m

-

単体

単体

自身

単体

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

場(選)

場(選)

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

-

魔術

錬金術

自動

自動

自動

自動

自動

錬金術

錬金術

自動

魔術

自動

1

1/MP

-

-

-

セットアップ1回

-

-

シナ1

-

-

-

メイン1

-

-

判定のダイス1個追加

ダメージ-[8D]

プロテの効果に＋[5+SL*3]

行動値+[(SL)D]

命中判定+1D

ガーデン：～～ともう一つを使う

選択したクラスのコスト-2

スキルの効果に+[SL*2]SGp171参照

魔法、特殊攻撃のダメージに+【精神】

HPを[6D+CL*3]回復

特殊攻撃。[5D+CL(貫通)]

CG＆他のメジャー使用可能

武器攻撃ダメージ+[SL*3]

HWに命中判定+1Dを付与

パーティ資産：160,000
庭園王の証
称号：メンター
【初期スキル】
アコライト：プロテクションLv1~3
プリ―チャー：ウィルパワーLv1/パワーシャウトLv1
【スキル効果量】
ヘイスト：3d(+10)
プロテクション：8d+22(+10)
ヒーリングガーデン：6d+57+2(+10)
シーン持続攻撃バフ：命中+2d/武器攻撃ダメージ+15
瞬間攻撃バフ：攻撃ダメージ+29(71)/+87(129):()内はシーリィ発動時
【攻撃】
クラッシュガーデン/命中：5d+16/ダメージ：10d+26(38)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリシア シーリィ

ビジテイション

ディバインフォース

アフェクション

ラース

アルケミカルサークル

パワーシャウト

エンデュランス

アレンジ

ダブルジャンル

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

クレバーアスレチック

ホーリーオーダーⅠ

レストタイム

インサイト

サーチリスク

バイタリティ

フェイス：アニマ

フックダウン

ベアアップ

トレーニング：精神

4

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

20

-

-

-

-

-

-

-

F1

F1

3

F1

命中C時

DR直前

DR直前

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

戦闘前

プロテ

判定の直前

参照

参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

シナ1

シナ1

-

-

-

-

-

-

-

シナ1

シーン1

対象のダメージを+[SL*10]する。

攻撃のダメージに+[SL*5]

攻撃のダメージに+[CL*5]

ダメージを0に変更

ビジテイションの効果に+[SL*2]、「分類」に関わらず使用可能

錬金術判定+1D

特殊攻撃の命中に+1d

【最大HP/MP】に＋[SL*3]

SGp170参照

SGp171参照

HWを使用できる

プロテを範囲(選択)に変更

【筋力】判定に＋[知力/2]

HWを範囲(選択)に変更

シーン終了時、【HP/MP】を[2D+CL]回復

嘘などを見抜く精神に+1D

危険感知判定に+1D

最大HP+CL

HP,MP回復効果+2

ポーションを使用

【精神】のリアクション+1D

基本精神能力値に+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリシア トレーニング：器用 1 パッシブ
基本器用能力値に+3
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