
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クリストファー・アークライト

ウォーリア

サイバーオーガン サイバーオーガン

アーシアン

掲示

10

男

紋章

誓い

19
6
2

8

18
6
1

7

25
8
2
2
12

9
3
0
1
4

12
4
1
1
6

10
3
0

3

12
4
0
-1
3

119

65

7

クロームソード
クリスタルシールド
クロームヘルメット

クロームスーツ
クロームプロテクター

クロームボックス

至近 -1 10 0 0 0 -1 0
0 0 0 9 0 0 0

5
9 -1
5

7 0 12 0 3 18 13
4 4 15
1 2 4

6 15
7 5 18 32 3 17 27

4 5 3

6 6 2
7 7 2
6 6 2
4 4 2
4 4 2

ウェポンマウント
錬金馬

MPポーション
ハイMPポーション

戦士の環
毒消し

ハイHPポーション

730019

19

アーシアン：召喚

カバーリング

ボルテクスアタック

アームズマスタリー

インスピレーション

ヴィークルリンク

バリアントアタック

オーバーリミット

インプラントウェポン

オーバークロック

ハーゲンボディ

フラッシュドライブ

リブート

ハードワイヤード

★

1

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

-

2

4

HP5

HP5

5

10

フェイト1

メジャー

判定の直後

判定の直前

- 自身 自動成功 1

シナリオ1回

騎乗

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

判定の直後に使用。その達成値を+3

回避判定+SL+1

ダメージに+SL*3,リアクション-1D

命中判定・回避判定+SL

行動値+1０、ラウンド終了まで。

ダメージ軽減-[筋力]

判定の直前に使用。その判定で1個以上クリティカルが出た場合、その判定はクリティカルとなる。

戦闘不能になった時に使用。HPを1点まで回復する。

能力値に+2,幸運-1

星に導かれ、エリンディルへと渡ることになった決闘者。
この世界と現実世界との繋がりを研究するとともに、いずれ来る現実世界の危機を回避する為にやってきた。
冷静沈着でリーダー気質な性格。
まだ私が動く時ではない。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クリストファー・アークライト オーバーターボ

ディスティニージーン

ヒートドライブ

シールドパリー

シールドスラム

ストライクブースト

カバームーブ

ライディング

ラッシュ

サーチリスク

トレーニング：筋肉

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

イクイップリミット

トレーニング：精神

トレーニング：感知

スティグマ

バイタリティ

フェイス：ブリガンディア

ホースマンシップ

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

3

4

6

シナリオ1回

マイナー

ダメージロール直前

盾装備

騎乗

騎乗

回避判定と同時に使用。その判定に+1D

フェイト+2

白兵攻撃のダメージに+SL*2sし、火属性魔法ダメージに変更。

回避判定+2

ダメージに盾の重量

ダメージ+SLD

命中判定、回避判定+1D

攻撃のダメージに+1D

回避判定+1

回避判定+1
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