
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルマ・フォルトナ

シーフ

レンジャー レンジャー

ヒューリン

騎士

5

♀

17

没落

憧憬

11
3
1

4

15
5
2

7

12
4
1

5

8
2
0

2

16
5
2

7

8
2
0

2

6
2
0

2

59

50

5

コンボジットボウ

ハット
レザーアーマー

ファインバックラー
磁力核

スペシャライズ：弓

30m -2 15 0 0 0 0 0

1
5 -1
4 -1

7 0 5 0 2 12 9
4 4
1 1
10 19

5 10 2 13 7

3 2 3

7 1 8 4
7 1 1 9 3
7 1 8 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

MPポーション×9
毒消し

ハイHPポーション×2
漆黒の星

018

18

ハーフブラッド

スペシャライズ：弓

インタラプト

アームズマスタリー：弓

アローシャワー

アローレイン

スピードショット

ストロングボウ

ブルズアイ

バタフライダンス

フェイ：スプライト

飛行能力

ブラインドサイド

マイスター：トラップ探知

ファインドトラップ

★

4

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

-

4

6

5

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

メジャー

《アローシャワー》

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

自身

範囲（6）

単体

-

-

自動成功

シナリオ１回

シナリオ１回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

弓の命中判定+2、ダメージ+2

対象のスキルを打ち消す。

弓を使用した命中判定+１D

射撃攻撃を行う。

《アローシャワー》の射程を４体に変更。

弓のデータを強化（修正済み）

弓のデータを強化（修正済み）

ダメージに＋7

回避判定に＋１D

ラウンド終了時まで、武器攻撃の属性を〈光〉魔法に変更する。

飛行状態になる。

識別済みの相手に与えるダメージ+2D。

トラップ探知判定+1D

トラップ探知＋１D

ドルドナと光の妖精（スプライト）の間に生まれた子。一流の騎士は妖精との間に子どもだって作る。妖精はたいてい貧乳でしょ（差別的表現）
妖精の血を引く彼女は、体躯は小さく筋力も乏しい。なにより父のエルーランからの出奔によって、家は没落。そのため、騎士団の中でも
馬鹿にされ、立身出世はもはや絶望的だ。
それでも彼女は、自らの出自や血筋を卑下しないし、馬鹿にされることを許さない。彼女はスプライトの使役する〈光〉魔法の力を弓に込め、
多くの敵を掃射する戦い方を編み出した。彼女は自分の力に、努力に、絶対の自信を持っている。尊大で、皮肉屋な奴だと陰口を叩かれることなど
日常茶飯事だ。
評価されないからなんだという。騎士のような振舞いでないからなんだという。
そんな雑音に耳を貸す暇など無く、今日も矢が風を切る音がする。
「――いつか、絶対あそこまで行くんだからっ」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルマ・フォルトナ サーチリスク

トレーニング：感知

リムーブトラップ

フェンサーⅠ

アンチトラップ

1

1

1

1

1

Ｆ１

危険感知+１D

【感知基本値】+3

トラップ解除＋１D

攻撃と同時に宣言。ダメージに＋[攻撃の対象数]D6

トラップ解除、トラップ探知、危険感知判定に+1。トラップの要求する判定に+2。
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