
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アーシャ＝ジラソーレ

ソレイユ

錬金術師

13

990

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

17 女

血縁者と死別したことがある、
苦手な動物がいる（いた）
始まりの剣を求めている

10

11

5

5 13 28 4

7 8 25 4

7 9 27 4

6 29 46 7

6 32 43 + 1 7

10 23 38 6

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

ミスティック

7

1

1

10

13

8

11

治癒適正

不屈

かばう

代償軽減

占瞳操作

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

ディフェンススタンス

防具の達人

2122

2123

IB36

IB30

IB30

IB31

IB32

IB37

IB32

0

0

0

0

クリムゾンシェルアーマー＋１

グランドパートナー（マナタイト）

18

21

-1

-1

7

4

3

15

戦旗槍ステイブルスピア

戦旗槍ステイブルスピア

戦旗槍ステイブルスピア

防御系

攻撃系

抵抗系

0

0

0

0

0

0

3 32 96 -1 15 87

20/× 15 20 19 40

悪寒のウィッグ

パワードナイトゴーグル

ポーションインジェクター

専用サーマルマント

知性の指輪

専用ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

知性の指輪

若くして両親をなくしてしまったソレイユの少女
 両親が巨大アナコンダとの激戦で、相打ちで倒れてしまったことから、蛇が苦手である、あの鱗がだめらしい
両親の死という暗い過去を乗り越え陽気な性格に成長したアーシャは、今エルダーマンティコアのコンロールと共に始まりの剣を求めて旅を
している。
その理由は、貝殻の水着で生活したいが、それはコンロールに止められる・・・それは常識に反するからだという・・・なら常識を変えてし
まえばいいではないか！始まりの剣の力で、世界の人がみんな貝殻水着で生活できるような加護を与えて、常識も変えてしまおう！というく
だらない理由である。もしかしたら過去に死んだ両親とまた会いたいのかもしれないが
氷の大陸には、別の大陸であった、傷ついたドラゴン少女、エテルネルに氷の大陸にいる人、知り合いの手助けを依頼されたのできた。
 報酬のエテルネルの加護で体が強くなり、少しは寒さに強くなれてとてもうれしいようである（なぜなら寒いところでも薄着できるから）

 「私の名前はアーシャ＝ジラソーレ！好きなポージングはアブドミナル＆サイ！好きな服は貝殻の水着だ！」



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アーシャ＝ジラソーレ

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

○

ストロングブラッド

モラル

探索指令

遠隔指示

騎獣の献身

チャージ

獅子奮迅

特殊能力解放

魔法指示

人馬一体

HP強化

特殊能力完全開放

HP超強化

MP譲渡

縦横無尽

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

ポイズンニードル

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

アーマーラスト

ディスペルニードル

グレイテストフォーチュン

フレイムフィールド

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ堅体

怒涛の攻陣Ⅱ旋風

強靭なる丈陣Ⅱ精定

鉄壁の防陣Ⅲ甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ無敵

怒涛の攻陣Ⅲ旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ輝斬

幸運の星の導きを知る

幸運は富をもたらす

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は知恵を助ける

襲いかかる敵の幻

背後から迫る闇の幻

崩れる壁の幻

賢星に語らるべかりし言葉を問う

凶星の星の避ける道を知る

灰色なる敗北の幻影

黒き死の幻影

専用化

専用化

ドバルス螺旋運手入門

ステイブルスピア

ステイブルスピア

戦旗槍

戦旗槍

専用化

専用化

ステイブルスピア

戦旗槍

５０

５０

５０

２０

２０

１００

１００

５０

５０

20

100

766 1376

エルダーマンティコアレンタル

紫紺の護符

強く魔化された青銅

冒険者セット

インドミタブルポーション

Mカード赤Ax2

Mカード緑Ax14

マラカス

ミュージックシェル

着替えセット（1週間）

貝殻の水着

ミスティックロッド

ミスティックオーブ

防寒着

ミスティックカード

Mカード赤SS

Mカード黒Bx3

リンのスク水

メルからの指輪

憤怒のマスク

騎獣縮小の札

月光の魔符ランク２

魔晶石５点x5

月光の魔符ランク１

433
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