
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

レッド

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

工作員

死 妄想 160

2
4
2
0

0
1
0
0

0
0
0
1

2
5
2
1

226
12
12
17
34

1
1 1 1

軍事 1

従者の爪
「サカラウナ、イダイナハハニ」
「この子はとってもいい子。だから、皆にも紹介するね」
「大丈夫だよ、痛くしないからね…フフフッ！」

白兵
白兵
　　
　　

2r
2r
0
0

3 +8
28

《愚者の兵装》で常備化されたアイテム
単体　ﾒｼﾞｬｰ：コンセントレイト：ブラム＝ストーカーLv4+かりそめの剣士Lv8+亡者の一撃Lv6　ﾏｲﾅｰその他：禍々しき血潮Lv8
従者1体召喚(未行動)　ｾｯﾄｱｯﾌﾟ：従者の行進Lv5赤色の従者Lv8
従者1-3体召喚(行動済み)　ﾒｼﾞｬｰ：愚者の軍団Lv2+赤色の従者Lv8　ﾏｲﾅｰその他：従者の行進Lv5

0 0

Dロイス：《黄昏の支配者-ﾏｽﾀｰ･ｵﾌﾞ･ﾄﾜｲﾗｲﾄ-》
Eロイス：《ファイトクラブ》
Eロイス：《妄念の姿》
Eロイス：《マジカル☆リクエスト》
Eロイス：《超越活性》

従者の爪

世界の卵

4

ワーディング

リザレクト

鮮赤の牙

レネゲイドライフ

不死者の血

声なき者ども

ライフブラッド

赤河の従僕

愚者の兵装

従者の行進

禍々しき血潮

従者の疾駆

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

血の絆

愚者の軍団

★

0

★

2

★

7

8

7

2

5

8

3

4

3

2

-

1d10

オート

気絶時

メジャー

常時

常時

常時

常時

常時

常時

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

自動

自動

-

↓100

従者

Dロイス

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

<意志>で判定。成功すれば対象をシナリオ終了時まで従者として扱う

最大HP+[LV*100]。侵蝕率の影響を受けない。ただし全エフェクトの侵蝕率のLv-1

ブラム＝ストーカーのエフェクトでのHP消費なし

1シーンに作り出せる従者の数+LV。侵蝕率の影響を受けない。

従者の最大HP+[LV*5]

従者の能力値ALL+LV。侵蝕率の影響を受けない。

従者専用アイテムからLV個常備化して登場

《赤色の従者》を使用。未行動で登場。1シナリオにLV回

ラウンドの間、ブラム＝ストーカーのエフェクトを組み合わせた攻撃力+[LV*2]

従者を1体、戦闘移動させる。封鎖の影響を受けず移動を終えない

C値-LV

従者をシナリオ終了時まで保つ。1シナリオにLV回

《赤色の従者》で作り出す従者の数+LV体

■戦法
レッドは、セットアップで《従者の行進》+《赤色の従者》で1体呼び出す。(未行動)
メジャーで3体ずつ従者を追加召還する(行動済み)
合計で8体まで。(声なき者どもLv7にて1+7体)
戦闘が持たなさそうなら、《サクリファイス》を使用し、それでも持たないなら《帰還の声》で回復してからもう一度《サクリファイス》を使用する。
一番高いPCで侵蝕率85-90目標。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

レッド

「母に手を挙げるなんてお仕置きが必要だね？」 　　 0 ﾒｼﾞｬｰ：従者吸収Lv6　＊従者1体を消滅させ、シーンの間、自分の現在最大HPを+[LV*10]

赤色の従者

従者吸収

亡者の一撃

サクリファイス

帰還の声

8

6

6

★

★

★

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

至近

至近

武器

自身

自身

単体

自動

自動

<白兵>

自動

自動

従者

ピュア

従者を同エンゲージに1体作り出す。能力値ALL3のHP[LV*5+10]。1シーンに1体まででシーン継続。従者がいる間、自分のあらゆるダイスに-3個

従者を1体消滅させ、シーンの間、自分の現在最大HPを+[LV*10]

攻撃力[LV*2]

重圧でも可能。戦闘不能時、従者を1人選択し、戦闘不能を直した上でその従者のHPまで回復する。選択した従者はHP0となる。シナリオ1回

いつでも使用できる。回数制限を回復する。使用回数+1。
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