
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ルーカス・ボンネウィーク

ソラリス
オルクス

情報屋

20

感染 自傷

男

30

0
1
2
5

0
0
0
1

1
0
2
0

1
1
4
6

26
6
6
11
22

1 1
4
1

5

補助
補助＋回復

補助＋回復(単体)

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

4r
4r
4r

オート4  メジャー1＋2  侵蝕値:9  メジャーダイス＋Lv個、攻撃力＋5   判定ダイスの出目の1つを「10」へ変更  範囲:3人
オート3＋4  メジャー1＋2  侵蝕値:11  メジャーダイス＋Lv個、攻撃力＋5   判定ダイスの出目の1つを「10｣へ変更  HP[(Lv)D＋【精神】]回復  範囲:3人
オート3＋4  メジャー1  侵蝕値:8  メジャーダイス＋Lv個、攻撃力＋5   判定ダイスの出目の1つを「10｣へ変更  HP[(Lv)D＋【精神】]回復

0 0

エミール・ボンネウィーク

Dロイス:亜純血

慈愛 憐憫

支配者の王笏

14

ワーディング

リザレクト

要の陣形

戦乙女の導き

癒しの水

妖精の手

活性の霧

ドリーミングバタフライ

帰還の声

虹の香り

★

0

3

3

2

3

4

1

1

★

-

1d10

3

2

2

4

3

1d10

6

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

セット

セット

オート

メジャー

視界

-

-

至近

視界

視界

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

3体

単体

-

単体

単体

単体

単体

シーン

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

80↑

ピュア

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動の対象を3体へ変更  1シナリオにLv回使用可能

次に行うメジャーアクションのダイス＋Lv個  攻撃力＋5

対象のHP[(Lv)D＋【精神】]回復

判定のダイス直後  判定のダイス目のひとつを10に変更する  1回の判定につき1回使用可能、1シナリオにLv回

ラウンド間の攻撃の攻撃力＋[Lv×3] 対象が行うドッジ判定のダイス－2個

自身を対象不可  シーン間、対象の能力値ひとつを＋Lv  1シーンに1回使用可能

使用回数制限のあるエフェクトひとつの使用回数1回分を回復   1シナリオに1回使用可能

特定の匂いを発生させる化学物質を作成しシーンを望む匂いで満たす

4国を主に往来し情報屋として活躍する青年。元は亡国でオーヴァードの研究で実験体として収容所で育てられた実験体(モルモット)だが弟のエミールと共に脱国
。自由の身となった今はこの生活を満喫しているようだ。
オーヴァードの力の影響下で普段から右目から様々な花弁がこぼれ落ち、感情が昂ると口からも吐き出す謎の病にかかっている。命に別状はないものの周囲から
の目に気を遣い眼帯を常日頃装着し本来の性格の特徴である人見知りを発揮している
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