
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フミカ＝リードマン

人間

神官

7

2560

剣の加護/運命変転

女 24

愛読書を持ち歩いている（いた）
妖精と友達だった
書き出し部分を暗唱できる書物がある

5

6

10

10 2 17 2

8 2 15 2

9 15 2

12 18 3

10 7 27 4

7 6 23 3

プリースト/エッケザッカ

セージ

7

6

鋭い目

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

MP軽減/プリースト

2120

226

IB31

IB31

IB33

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

アクセ専用化

軽い羽ペン

100

10

190 300

0

0

0

0

スプリントアーマー 15

0

5

5

ブラックロッド 2H 10 1 1 12 0 20

冒険者セット

下着x7

着替え

保存食（1週間分）x2

軽い羽ペン

好みの色のインクx10
白紙の本x3
羊皮紙x9

お気に入りの本x12

4

3 15 45 0 5 41

11 0 10 10 46

神聖魔法 7 11

とんがり帽子

聖印（エッケザッカ）

ひらめき眼鏡

統合大学園ＯＧのエッケザッカ神官。

学園に所属していた頃は主に資料漁りを担当しており、魔動機にはさして興味があるわけでは無い。
魔動機研究サークルに所属したのは、元居た同郷の先輩からの勧誘によるもので、
その先輩が卒業した後は惰性でサークルに所属していたに過ぎない。
資料漁りがない時はゼミ室かサークル室かの違いはあれど、
少しの飲み物を傍らに、本を読む姿がよく見受けられた。

中々騒がしいサークル室ではあったが、物語の中はもっと賑やかだった。
神々の物語、古代の文明、魔法の発端とロマン……そこには夢が溢れていた。
夢の時間は早く終わるもので、
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