
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フウマ

シーフ

ニンジャ ニンジャ

ヴァーナ

親が秘密結社

8

♂

秘密

放浪

好奇心

11
3
0

3

15
5
2

7

21
7
2

9

6
2
1

3

15
5
1

6

9
3
0

3

9
3
0

3

75

68

6

ソードブレイカー
ソードブレイカー

蝶の帽子
歪みの衣

トリックマント
幸運のペンダント

至近 0 7 0 1 0 0 0
至近 0 7 0 1 0 0 0

1 1
6
5

7 0 9 0 3 15 8
2 6 1 5

9 7
9 7 16 14 3 16 13
9 14
3 2 3

6 6 3
7 2 9 3
6 6 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
7 7 2

冒険者セット
ハイHP×2

異次元パック
聖水×2

ハイMP×1
毒消し×2

ポーションホルダー
耐毒符

転移の呪符
理力符

1658021

12

オーバーパス

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

イメージボディ

ブラッディフィート

ピアシングストライク

バタフライダンス

インベナム

ドッジムーブ

ラピディティ

ワイルドセンス

捨て身の誓い

インタラプト

イベイション

★

2

1

1

3

1

3

1

3

2

1

1

1

1

1

-

4

-

-

5

5

5

-

4

2

-

-

-

-

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナー

ダメージロール

パッシブ

マイナー

リアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

-

-

魔術判定

-

-

-

-

回避

-

-

-

自動

自動

5

-

-

3

-

3

-

3

5

-

-

-

-

5

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL点

「種別：短剣」の命中判定＋１D　計算済み

「種別：短剣」の武器を２本使う　

回避判定＋SL×２

攻撃の命中判定＋１D

＋SLD

回避判定に+1D 計算済み

ダメージ当てたら【SL毒】

盾を装備してないときのみ回避判定に【SL+2】

敏捷の達成値+2

感知達成値+2　

回避命中+2 計算済み

パッシブアイテム以外のスキルを打ち消す、シナリオ１回

バッドステータス、スキル、アイテム、トラップによって回避を減少されない。シナリオSL回

基本回避時３D１６
イメージボディ＋６
ドッジムーブ＋４

シーフのメジャー使用時ダメージ＋２D

家からあまりでることができずに育てられ、外の世界に興味を持ち脱走。
好奇心により冒険に参加。
何かあると調べずにはいられない。

ギルド：クリンテック　LV3　ポイント25
蘇生　HP全回復
限界突破　そのラウンド中あらゆる判定＋１D、ダメージ２D
目利き　ドロップ品　＋１D
祝福　MP全回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フウマ ディセクトエッジ

ホーミングヒット

ダイアナザーデイ

トラブルセンス

ファインドトラップ

リサーチ

トレーニング

フェイス：ブリガンティア

リムーブトラップ

サーチリスク

イクウィップリミット

スティグマ

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

-

8

-

-

-

-

-

-

-

-

-

マイナー

判定直前

セットアップ

判定の直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直後

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

器用

-

-

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

短剣攻撃で１点でもダメージを与えれば命中判定-１Dラウンド中

命中判定に対してリアクションさせない。シナリオ１回

CL×１０HP回復＆バッドステータス回復。シナリオ１回

回避判定のダイスを２個まで振りなおせる。シナリオSL回

トラップ探知＋１D &トラップ作動しなくなる 計算済み

情報収集時の感知＋１D

敏捷＋３　計算済み

リアクション値に+1

トラップ解除+1D 計算済み

危機感知+1D　計算済み

装備重量＋５　計算済み

判定後（振りなおしなども終わったあと）＋フェイト使用して＋１D

器用１０判定戦闘不能を回復
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