
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“深淵に挑みし天才魔導師”　リーゼロッテ・シュロス

人間

魔導師

17

38500

剣の加護/運命変転

女 29

大ゲンカしたことがある
魔物に襲われたことがある
本から大きな影響を受けたことがある

6

5

10

7 23 36 6

9 43 58 + 2 10

4 16 25 4

10 32 47 7

9 77 96 16

7 59 76 12

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

17

16

16

9

16

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法誘導

魔法収束

MP軽減/ソーサラー

魔法制御

クリティカルキャスト

魔力強化

武器習熟/スタッフ

鷹の目

武器習熟S/スタッフ

魔晶石の達人

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

223

227

223

222

IB36

IB32

221

IB30

IB31

IB32

0

0

0

0

マナコート 1 0

0

16

17

ソーサラースタッフ
魔法の行使判定に+2

2H 10 1 1 12 3 20

3 60 180 0 17 98

32 26 24 29 175

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

17

16

16

37

36

37

ナイトゴーグル

ウサギのピアス

ひらめき眼鏡

カースレベリオン

サーマルマント

疾風の腕輪

ブラックベルト

サイレントシューズ

マナリング

補助動作でMP1消費して暗視を得る　1R持続

聞き耳判定+2

見識判定、探索判定に+1

魔神へのダメージ+3,被ダメージ-3

炎、水・氷のダメージを-1

敏捷+2 破壊するとその判定だけ能力が14点上昇

防護点+1

隠密判定+2

魔法ダメージ+1

ミラボア王国に居を構え知識の井戸の探索をしている冒険者。
古代魔法文明についての研究を進めており他の地方でも古代魔法文明の遺跡があると聞けばすっ飛んで行く。
幼いころから様々な本を読み漁るのが趣味であり色々な本を読む中で魔術師や魔法文明に惹かれて行った。
冒険者になるというと親は猛反対、大ゲンカの末に家を飛び出して旅に出る。
しかしそんな不十分な準備で何とかなるほど世の中甘い訳もなく旅に出てしばらくした時に蛮族に襲われる。大した相手ではないが実力があ
まりなかった当時の彼女にとっては十分な脅威であった。そのまま命を落としかけたその時たまたま通りがかった冒険者に助けられ事なきを
得た。彼らの話を聞いてミラボア王国に魔法学院という場所があることを知りそこで学べば自分も一流の魔術師に成れるのではないかという
事で早速向かう事に。
それからは魔法学院で様々なことを学び、冒険者としても徐々に実力を身につけていった。彼女に天性の才能があったのかそれはどんどん伸
びていき気付いたらこんなことになっていた。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計
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エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ソレイユ語

リーゼン地方語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

専用スカウト用ツール

軽い羽ペン

コネ　イクセル・イェンネベルト

コネ　トラト・パンパーニ

大きな屋敷

有能な金庫番

深淵に挑みし天才魔術師

50

10

600

100

400

200

50

4590 6000

魔晶石20点x30

魔晶石10点x30

呼応石x5

魔化された鉄x2

冒険者セット

専用スカウト用ツール

煙管

刻み煙草

軽い羽ペン

白紙の本x10

アンチマジックポーションx3

トリートポーションx10

ヒーリングポーションx10

魔香草x20

大きな屋敷

人形x7

叡知の腕輪x15

俊足の指輪x10

383465
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