
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミラ・エステス

レプラカーン

野伏

13

900

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 不明

大失恋
記憶喪失
愛読書を持ち歩いてる

12

4

7

10 15 37 + 2 6

6 18 3

11 15 30 5

6 10 20 3

4 13 24 4

6 14 27 4

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

4

9

11

5

治癒適正

不屈

ポーションマスター

精密射撃

狙撃

鷹の目

武器習熟/ボウ

武器習熟II/ボウ

武器の達人

影矢

2122

2123

2123

218

IB37

219

221

221

IB31

IB36

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

メディテーション

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

スケイルレギンス

リカバリィ

ラビットイヤー

カメレオンカモフラージュ

バルーンシードショット

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

0

0

0

13 19 16 18

ブレストアーマー 10+10

0

5

5

専用エイトマンボウ

アシンメトリック・ボウ

ファストボウ

チェイン&ウェイト
*10

2H

2H

2H

1H

30 +1

25 -1

20

9

20

18

19

19

10 21 60

10 21 45

10 21 35

12 18 19

3 18 54 0 5 61

0/× 0 16 17 41

魔動機術 4 8

毛皮の帽子

スポッタードール

眼鏡（黒の眼帯）

背水のネックレス

野伏のサーマルマント

マグネットグローブ：マナカートリッジXX

アルケミーキット

マギスフィア小

宗匠の腕輪

えびら

マグネットグローブ：マナカートリッジXX

巧みの指輪　ポーションインジェクター

耳まですっぽり

狙撃時命中+4

６時間連続着用後外すことで6Rの間「知覚：魔法」に 黒いアンダーフレームの眼鏡

3R間器用敏捷筋力+12 その後翌朝6時まで-6

炎、水・氷ダメージ-1 暑くても寒くても快適

補助動作で竜牙の矢回収。　コスト：MP[距離/5]点(切り上げ)　カートリッジ：20/20

OP:ターゲットサイト

竜牙の矢1 矢22　エルヴンアロー1

補助動作で竜牙の矢回収。　コスト：MP[距離/5]点(切り上げ)　カートリッジ：20/20

種族特性により増えた枠　デクスタリティセット

記憶喪失。気が付いたらリオスの路地裏に倒れており、覚えているのは名前だけで所持していたのは一冊の本だけであった。
そんな状況で目覚めた彼女がつぶやいた言葉は「おなかすいた・・・」だった。呑気なものである。
通貨らしきものは持っていなかったため仕方なく適当な店で盗み食いをすることに。
・・・が、案の定失敗。しかし理由を話すと衣食住を提供する代わりに冒険者として働けと言われ、渋々その条件を呑む。
こうして活動していたある日、とある事件を解決し一段落着いたことをきっかけにパーティが解散。ミラは拠点をカイン・ガラに移し冒険者
を続けることに。

・重度のめんどくさがり。消えた記憶を探る事も「めんどくさいからヤダ」と拒否するほど。
　しかし冒険者の仕事は気に入っているため、口では色々言いつつも冒険関連の事には"比較的"積極的である。
・所持している本人は知る由もない事だが、目覚めたときから持っている本は記憶喪失前の想い人が書いたもの。
　本人曰く"なんとなく手放せない"らしい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミラ・エステス

ウィッチポーションx14

アウェイクポーションx2

デクスタリティポーション

熱狂の酒x5

ポーションボールx3

スローワーベルト

魔香草x17

薬師道具セット

ポーションインジェクターx5

マテリアルカード金Bx2

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金Ｓx5

矢x50

エルヴンアロー

竜牙の矢x2

～その他～

冒険者セット

水着

保存食

巧みの指輪x3

5点魔晶石x10

マナチャージクリスタル５点

仮題：死せる地のメルステラ

513

入門：ドーザコット潜弓道

┣流派装備：アシンメトリック・ボウ

┗秘伝：致命の二矢・雪颪

入門：クウェラン闇弓術改式

┣秘伝：闇之二・凶運命

┗秘伝：闇之番外・三首蛟

入門：ハーデン鷹爪流投擲術

┣秘伝：旋鷲

┣秘伝：鋼鷹

┗秘伝：凶烏

専用化：マグネットグローブ

専用化：背水のネックレス

専用化：エイトマンボウ

50

30

20

50

20

20

50

20

20

20

50

50

50

100

350

30
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