
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

向居　明日斗(むかい　あすと)

キュマイラ
バロール

UGNエージェントA

17

死

天涯孤独

嫌悪

死と再生

高校生

男

33

恩人

3
1
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

6 10
1
2
2

42
2
3
8
16

11 1
1 8 1

UGN 1

破壊の爪Lv7(3)
破壊の爪Lv8(3)
本気の喧嘩だ(11)

本気の喧嘩だ(11) 100~

白兵
白兵
　　
　　

10r+11
10r+11

5r
6r

1
1

+18[Lv+8(+3)]
+19
+9
+12

+リーサルシャイン
+リーサルシャイン

ワイルドグロース+進化の大爪Lv3+完全獣化Lv3
ワイルドグロース+進化の大爪Lv4+完全獣化Lv4

アダプトアーマー 5 -1 -1 白兵攻撃力+3

5 -1

Dロイス『亜純血』
千代 夜空(ちしろ よぞら)
伏見　健(ふしみ　たける)

鷹司　朝陽
仮面男（杉野　奏汰）
仮面女（キーノ・ファスリス・インベルン）

松原　響子

好意
尊敬

好奇心

好奇心

不安
劣等感
不信感
猜疑心
猜疑心
不快感

禍々しき木の実
リーサルシャイン

6

ワーディング

リザレクト

ワイルドグロース

進化の大爪

フルパワーアタック

漆黒の拳

巨人の斧

コンセントレイト

黒星の門

因果歪曲

完全獣化

破壊の爪

復讐の刃

報復の牙

鋭敏感覚

★

0

2

3

3

5

3

3

1

2

3

7

3

1

★

-

1d10

3

2

4

3

3

2

2

3

6

3

6

4

-

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

オート

オート

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

武器

武器

-

-

-

至近

至近

至近

至近

-

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

単体

単体

-

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

-

-

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

リミット

-

80%

-

-

-

ピュア(レベル1固定)

-

-

-

-

復讐の刃

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

<<完全獣化>>をセットアップで使用可能。Lv回/1シナリオ

<<完全獣化>>使用中、白兵攻撃+[Lv*3]

攻撃力+[Lv*5]/行動値0

白兵攻撃。装甲値無視、攻撃力+Lv

攻撃力+[Lv*3]、ダイス-2

C値-Lv

ダイス+[Lv+1]。「あなたと同エンゲージにいるキャラクターを対象にできない」無視

対象を範囲(選択)、同エンゲージ不可 / Lv回/シナリオ

【肉体】ダイス+[Lv+2]

素手のデータ変更

白兵攻撃。C値-Lv。リアクション不可

犬の嗅覚や、鳥の遠距離視力を一時的に手に入れる

表向きは高校生のUGNエージェント
と言っても普段は高校生として生活している。性格は結構荒っぽい。自分から売りに行くことは殆どないが売られた喧嘩はほぼほぼ買うし、自分や夜空、健が侮
辱された時は黙ってない。ただし喧嘩でオーヴァードの力を使うことは決して無い(オーヴァードの時点で身体能力が向上しているので十分チートなのだが)。
幼馴染の千代　夜空(ちしろ　よぞら)と一緒にいることが多い。というか向こうがついてくる。彼女とは幼稚園の頃からの縁。
上記の通り荒っぽい性格ではあるが授業には一応ちゃんと出席している。というのも将来健と同じ様に子供の世話をする仕事に付きたいと考えているからだ。も
ちろん現状の性格だと厳しいことは重々承知してるのだが。

生後間もなくして両親を亡くし、育児をする気もなった親族に捨てられた彼は物心ついた頃から孤児院で育てられていたため両親の顔も名前も知らない。その孤
児院の中心人物の伏見　健(ふしみ　たける)の方針で幼稚園に通っていたが、周りと上手く馴染めずよく泣いていた。その時に同じ幼稚園にいた夜空にハンカチ
を貸してもらったことから彼女と一緒にいるようになる。彼女と一緒に行動するようになってからは引っ込み思案な彼女の代わりに前に出ることが多くなり、そ
れに伴い活発的な性格になっていった。
小学校に入った頃、夜空をからかっていたクラスメイトに殴りかかったことがきっかけとなり徐々に今の荒っぽい性格に近づいていく。
そんな小学5年生のある日、夜空と共に災害に巻き込まれる。夜空を逃がすためだったのか、はたまた単に運が悪かっただけなのかは覚えてないが明日斗瀕死の重
傷を負う。意識が薄れ、小学生ながら死というものを意識した時、明日斗は覚醒した。

孤児として育ち親の名前も顔も知らず、更に人間離れした能力を手に入れた彼は心の底では自分は人間なのだろうかという思いを持っている。
衝動の嫌悪とは自己嫌悪の意味合いがでかい。彼が喧嘩に明け暮れてた時期があったのも、そうすることで自己の証明をしたかったからだのだ。
その裏側、彼は誰かの愛を求めている。その愛は、自分一人にだけ向けられた、自分でなければ代用の効かない愛。

※ここからシナリオのネタバレあり



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

向居　明日斗(むかい　あすと)

ぶちぬく！(10)
ぶちぬく！(10) 100~
フルパワーアタック(4)
フルパワーアタック(4)100～

禍々しき木の実
アダプトアーマー

計(メジャー)
計(メジャー) 100~

白兵
白兵
　　
　　
　　
　　
　　
　　
白兵
白兵

10r+11
11r+11

0
0
0
0
0
0

15r+11
17r+11

14
18
+15
+20

+5
+3

漆黒の拳Lv5+巨人の斧Lv3+コンセントレイトLv2+黒星の門Lv1
漆黒の拳Lv6+巨人の斧Lv4+コンセントレイトLv3+黒星の門Lv2

屑鉄の橋 ★ - メジャー 視界 効果参照 自動 -
スクラップやガラクタを集め、大きな足場を構築する
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