
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

相馬 花織(そうま・かおり)/相馬 紅一(しののめ・こういち)

サラマンダー
キュマイラ

UGNエージェントB

憤怒 憎悪 170

5
0
1
2

0
1
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

406
15
15
20
40

10 1 8
1 1-5

UGN 2

■■■―！≪もう言語を話す脳は憎悪で焼け落ちて≫

■■―！≪その熱は全てを食らい尽くす≫
■■■、■≪竜は、一筋涙を零す≫

　　
　　
ＲＣ
ＲＣ

0
0

22r+8
22r+8

ｎD+6D+40
nD+6D+40

装甲+50　HPダメ軽減20

1点でもHPダメ時BS憎悪
リアクション不可 1点でもHPダメ時BS憎悪

0 0

D：野獣本能
PC２(タイタス)
E怨念の一打
E唯我独尊
E楔の呪い
憎しみの楔

6

ワーディング

リザレクト

無敵の肉体

巨人の生命

レネゲイドライフ

INITIATIVE

加速する時

加速する時Ⅱ

SET

狙い縛る冷気

苛烈なる熱気

進化の末脚

異形への変貌

★

0

10

5

3

1

1

1

1

1

1

4

11

4

1

-

1d10

3

2

オート

気絶時

常時

常時

常時

SET

SET

SET

SET

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

効果参照

自身

自身

自動

自動

AT

AT

AT

AT

AT

AT

-

↓100

120/憎悪

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

装甲値+100　達成値40以上の攻撃は無効化

最大HP+25

最大HP+100～300

R間対象への攻撃の際の判定ダイス+8D

達成値33未満の判定を達成値0に

≪完全獣化≫中　R間行動値+12

DB2倍

―全て、全テ、憎悪ニ焼ケ落チル

変異暴走:憎悪
通常の効果に加え、何かの攻撃によって1点でもダメージを受けた場合、攻撃してきたキャラを対象としたBS憎悪を自身に付与する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

相馬 花織(そうま・かおり)/相馬 紅一(しののめ・こういち)

死んでも戦うのが定め
それを彼女が望まなくても
『ねえ、…PC２。私、もっと、生きたいよ…』

白兵
白兵
　　
　　
　　
　　

19r+10
27r+10

0
0
0
0

ｎD+6D+49
ｎD+6D+49 冷気使用時

≪魔獣の証≫
≪不死なる獣≫
≪燃える魂≫

MINOR

完全獣化

巨神獣化

究極獣化

ハンティングスタイル

鷹の翼

破壊の爪

MEASURE

コンセ：キュマイラ

魔獣の本能

焦熱の弾丸

憎悪の炎

災厄の炎

氷炎の乱舞

REACTION

竜鱗

衝撃相殺

AUTO

1

1

4

6

6

4

2

11

1

1

3

1

2

1

6

6

1

1

4

4

1

1

6

4ｄ10

1

3

3

2

2

1

2

4

4

3

MINOR

MINOR

MINOR

MINOR

MINOR

MINOR

MS

MS/RE

MS

MS

MS

MS

RE

常時

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

AT

AT

AT

AT

AT

AT

S/SY

RC

RC

S/SY

RC

RC

AT

AT

120↑

L

L

シーン間【肉体】ダイス+6D

HP+50　ドッジ不可　白兵攻撃力+30

攻撃ダメージ+6D　装甲値+10

戦闘移動、離脱可　シーン5回

シーン間飛行状態に

攻撃力+19

C値-LV(下限7)

【肉体】置換

攻撃力+4

1点でもＨＰダメ時憎悪：自身を与える

攻撃力+18

攻撃力+18　判定-2D

装甲値+40

≪竜鱗≫使用時　20点軽減　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

相馬 花織(そうま・かおり)/相馬 紅一(しののめ・こういち) 不死なる獣

魔獣の証

燃える魂

復讐の刃

ショックアブソーブ

炎の理

熱感知知覚

3

6

6

4

11

★

★

4ｄ10

4ｄ10

4ｄ10

6

3

AUTO

AUTO

AUTO

AUTO

AUTO

MS

MS

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

単体

自身

効果参照

自身

AT

AT

AT

白兵

AT

AT

AT

120↑

120↑

120↑

HPダメ-6D　シナリオ1回

重圧可　HP+60起き上がり

重圧可　HP+60起き上がり

他組み合わせ不可　リアクション放棄で攻撃C値7

HPダメ-55　シナリオ1回

炎を生み出す

熱を視覚として知覚する。
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