
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トローシャ

ナイト

サムライ

ウォーリア

グラディエーター

ヒューリン

闘士

10

男

16

出世

名誉

23
7
3

10

9
3
2

5

23
7
1

8

9
3
0

3

9
3
0

3

15
5
2

7

6
2
0

2

122

72

5

小烏丸
ボーンシールド

俊足のブーツ
ファイターズジュエル

防：サバイブ（15、5）　アンブレ（両CL） MA（2，1）　ゴヴァ（1、1） AG（6、2）
テクニカルガード（物防+CL）、フォアストール（行動+2）

至近 -2 17 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -2 0

1 3 1

5 0 8 0 7 11 15
34 19

1 10 4
3 18
5 1 9 55 26 14 15

3 3 2

3 3 2
5 5 2
3 3 3
3 3 2
3 3 2
3 3

冒険者セット
ポーションホルダー
→HHPポーション*5
HMPポーション*5

毒消し
万能薬*2

火酒
聖水

万能薬

6838023

19

ハーフブラッド

バッシュ

■種族■

HB＞ランパート

■パッシブ■

サバイブ

アンブレイカブルボディ

アームズマスタリー

オートガード

テクニカルガード

フォアストール

■セットアップ■

プロボック

■マイナー■

★

4

1

1

★

5

1

★

3

1

3

★

1

1

★

-

4

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

10ｍ

-

単体

単

-

命中

筋力

盾

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

《カバーリング》取得

非Eq頭・胴Amr>物防＋SLx2+5,魔防＋SL

非Eq頭・胴Amr>物防魔防＋CL

命中+1ｄ 《刀》選択

物防+SL*2、魔防+SL

非Eq頭・胴Amr>盾の防御力に+CL

行動値に+SL*2

対象の精神と対決。勝利時《逆上》付与

作成時スキル:バッシュ、ボルテクスアタック、カバームーブ
　　　　　　 サバイブ2

方針：普通にカバーしつつスリップ付きバッシュを打ったり打たなかったり。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トローシャ パワーブレイク

■メジャー■

■クリンナップ■

リカバリー

ファイナルガード

■その他■

トゥルーアイ

スピリット・オブ・サムライ

インバルネラブル

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

サーチリスク

フックダウン

マシンアーマー

フェイス：ゴヴァノン

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

シックスセンス

バイタリティ

スピードアタッカー

2

★

1

★

1

1

★

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

4

2

4

FT1

DR直後

アイテム

DR直後

DR直前

カバーリング時

白兵攻撃時

セット

至近

自身

単

単

自動

自動

シナリオ1回

刀、防御中1回

シナリオ1回

防御中1回

シーンSL回

シナリオ1回

武器攻撃のダメージに+SL*3。その攻撃で1点でもダメージを与えた場合、対象にスリップ付与。メインプロセス終了まで

バッドステータスひとつを回復する

インバルネラブルの使用回数を1回復

ダメージ軽減。ダメージに-武器の攻撃力/２する。

種別：刀の武器をSL個取得

受けるダメージを0にする。

対象にカバー。

カバーリングの射程を20ｍに変更

ダメージに+CL*10

危険感知判定に+1ｄ

クリンナップにポーション類使用可

物防+2、魔防+1

両防御+1

選択した能力の基礎値に+3

選択した能力の基礎値に+3

被奇襲時ノーペナルティ

最大HPに+CL

行動値+5、移動力+5。ラウンド終了まで
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トローシャ スピードアタッカーⅡ

スピードアタッカーIII

1

1

FT1

FT1

フリー

武器攻撃 シーン1回

エンゲージ封鎖。回避判定+1D。同エンゲージにエネミーが存在している間、持続。

攻撃を貫通に変更
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