
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

藤堂 輪廻 (とうどう りんね)

ブラックドッグ
サラマンダー

UGNチルドレンA

16

渇望

貧乏

殺戮

技術畑

高校生

女性

35

家族

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

32
4
4
9
18

2

UGN

『起源終末論：星墜』<スターズバース：コメットフォール>
『起源終末論：星典』<スターズバース：スーパーノヴァ>

氷刃展開
『起源終末論』<スターズバース>

白兵
白兵
　　
白兵

8r
18r
0
8r

7
22

コンセントレイト+氷神の怒り+バリアクラッカー
コンセントレイト+氷神の怒り+バリアクラッカー+終末の氷（-15）+フルインストール

氷の剣+クイックダッシュ
コンセントレイト+氷神の怒り

0 0

【Noah】＜ノア＞
UGN日本支部 第81技術班

FH
黒瀬 護

鈴鳴 桜雨
氷雨 蒼

【箱舟の監視者】

執着
懐旧
執着
信頼
慕情
懐旧

憐憫
悔悟
憎悪

不信感
不安
隔意
殺す

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

バリアクラッカー

氷の剣

終末の氷

氷神の悲しみ

フルインストール

クイックダッシュ

★

0

2

1

1

3

2

3

1

★

-

1d10

2

4

3

2

3

5

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

イニシアチブ

セットアップ

視界

-

-

武器

至近

至近

至近

資金

資金

シーン

自身

-

-

自身

自身

-

自身

自身

自動

自動

-

白兵

自動

自動

-

自動

自動

-

↓100

-

80%

-

80%

-

100%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値：-[LV]

ガードを行えない、装甲無視

武器を生成 ⇒ 種別：白兵　技能：白兵　命中：-2　攻撃力：+[LV+6]　ガード：6　射程：至近

[LV*5]点のHPを減らし、次のメインでその分の攻撃力+

判定ダイス：+[LV+1]個　HP-3

そのラウンドの間、あらゆる判定ダイスを+[LV*3]個　シナリオ1回

即座に戦闘移動を行える。

■ROOTS
貧困層に生まれ、幼い頃からUGNの技術職として手に職を付けた。

数年務めた後、FHの施設強襲に逢う。
仲間を守りたいと云う一心からクロスブリードに覚醒したものの、レネゲイドをコントロール出来ずに暴走。
結果、FHエージェントだけではなく家族の様に慕った仲間を殺戮してしまう。

数年、UGNの更生施設で教育を受け、チルドレンとして現場に配属された。

■PROF
UGNの教育の甲斐もありコミュニケーション能力は人並みだが、内面は強烈な絶望主義者であり終末論者。
自らも含めてオーヴァードに対して好意的な感情は持っておらず、特にFHに対しては嫌悪感を露わにする。

白銀の髪は、覚醒時あるいは定着時の精神的ショックによる物。
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