
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヒロ

ジャンク

タナトス

ゴシック

希望

0

煉獄

9
孤立

最終戦争

周りがみんな、あなたを遠巻きに、くすくす笑っている光景。何がいけなかったのか、どうして笑われるのか、思い出せない。でも、あんな目にはもう会いたくない。今の仲間たちには、見捨てられたくない。

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが…あなたは記憶しているのだ
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自身
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0

0

自身

自身

0

0

0

自身
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0

自身

0

バトルパートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際いずれも狂気点の増加を受けない。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメー ジ」のマニューバ１つ、再使用可能にする。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。 白兵・肉弾ダメージ+1。

肉弾攻撃2。

白兵攻撃2+連撃1。

最大行動値+2。

最大行動値+1。

肉弾攻撃1。

肉弾攻撃1。

支援1。

移動1。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）する。

生贄用

移動1。

妨害1。
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