
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鏡宮澪

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

ＦＨチルドレン

6歳(外見15程)

素体

天涯孤独

飢餓

実験体

♀

30

居場所

1
5
1
1

1
0
3
0
0

21
1
30
1
1

23
57
61
66
132

33 1
1 16

16

自転車　●がっこーが自転車だったの ばくはつ　●ばくはつはげーじゅつなんだよ✨ N市　●ここのことはよく知ってるよ｡だって… ＦＨ　●おとーさんにいろいろおそわったのー
噂話　●おはなし？

2
1

▼グローイングアーマー
▼原初の子

Purgatorio ～59
Purgatorio ～79

　　
　　
射撃
射撃

30
0

33r+33
34r+33

EFLV
4
78

グローイングアーマー 20 -2 判定達成値+【感覚】ｼﾅﾘｵ3回
リアクティブコート 6 -2 HPダメージ3D減少/使用後破壊

26 0

Ｄ：悪魔の子
Ｄ：破壊の子
Ｄ：原初の子

せんせ おにく？ 脅威

コネ：春日恭二
思い出の一品

メモリー：ＵＧＮ

2

ワーディング

リザレクト

光の銃

ミラーコート

オプティカルレンズ

陽炎の衣

コンセ：エンジェル

小さな塵★

デトネイトチャージ★

スピットファイア

カスタマイズ

見えざる死神

光速の剣

イェーガーマイスター

ストライクモード

★

0

5

3

3

3

2

5

3

5

3

3

3

3

3

-

1d10

2

3

3

3

2

2

4

3

2

2

1

4

6

オート

気絶時

セット

セット

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

武器

武器

武器

武器

武器

武器

-

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

単体

-

-

-

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

☆

❤

❤

80

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

射撃攻撃力+LV+2(7/8/9)

ｼｰﾝ中ﾄﾞｯｼﾞD+LV+2(5/6/7)

攻撃力+【感覚】30

隠密

組合せC値-LV

攻撃力+LVx2(10/12/14)

攻撃力+LVx4(12/16/20)

判定D-2攻撃力+LVx3(15/18/21)

判定D+LV(3/4/5)

D+1/攻撃力+LVx3(9/12/15)

ｶﾞｰﾄﾞ無効/ｶﾊﾞｰ時G不可

攻+LVx4(12/16/20)

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+LVD(3/4/5)

「みんなのこと、すきでいてもいいんだって。わたし、いっぱいすきになったらおこられちゃうとおもってた……」

●●の子という特殊なロイスを複数持っていながら、生まれは誰の子でもない、実験体である。
不死身のオーヴァードを作ろうなどという突拍子もない研究から偶然生まれた破壊兵器に過ぎない。
そんな出自と現状だからか、時折迷子のように両親を探すような言動を見せることがある。
ＵＧＮのとある支部の支部長とエージェントをそう呼んでいた報告もあるが、血縁やその他の関係性はない。
子供には稀に見られるままごとの一種として、経過観察とする。

好き：自由。
嫌い：束縛。
食べ物は食べられるなら何でも。放っておくと生肉丸かじりとかもやるので食育が必要。人間の生レバーは薬臭くて美味しくないらしい。
せんせの作ったおにく特盛りおうどんと、しぶちょの作ったアップルパイはお気に入りだとか。

Purgatorio（煉獄）～99
Inferno（地獄）100～
Paradiso（楽園）100～＋強化効果
Atlantide（地上の楽園）＋隠密状態



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鏡宮澪

Purgatorio ～99
▼悪魔の子100～
Inferno ～129
Inferno ～159
Inferno ～189
Inferno ～219
Inferno ～259

▼強化効果
Purgatorio ～59
Purgatorio ～79
Purgatorio ～99
Paradiso ～119

▼悪魔の子
Paradiso ～129
Paradiso ～159
Paradiso ～189
Paradiso ～219
Paradiso ～259

射撃
　　
射撃
射撃
射撃
射撃
射撃
　　
　　
射撃
射撃
射撃
射撃
　　
射撃
射撃
射撃
射撃
射撃
　　

35r+33
3r

40r+33
41r+33
42r+33
43r+33
44r+33

0
0

33r+33
34r+33
35r+33
40r+33

3r
40r+33
41r+33
42r+33
43r+33
44r+33

0

1

2

3

1

2

3

3ｄ+86

4d+142

5d+164

6d+186

78

3ｄ+86
4d+142
+2D

7d+142

8d+164

9d+186

マスヴィジョン

クリスタライズ

ファイナルフラッシュ

リフレックス

神の眼

水晶の眼

砂の加護

不壊の城壁

陽炎の亡霊

月光の奏者

夜魔の領域

超人的代謝

ウサギの耳

真昼の星

七色の直感

壁抜け

5

3

3

2

1

3

3

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

★

★

6

4

20

2

1

1

3

5

6

2d10

20

メジャー

メジャー

メジャー

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

MJ/RE

オート

オート

オート

オート

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

-

-

-

-

視界

至近

視界

至近

至近

至近

-

-

-

-

自身

-

単体

範囲選択

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

知覚

知覚

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

100

100

120

100

100

120

120

攻撃力+LVx5(30/35)

装甲無視攻撃力+LVx3(12/15)

ReC値+1/攻+LVx5(20/25)

組合せC値-LV

知覚でﾄﾞｯｼﾞ

判定D+LV(3/4/5)

判定D+LV+1(4/5/6)

HPﾀﾞﾒｰｼﾞ-LVx10

ﾄﾞｯｼﾞ成功時ﾒｲﾝP実行

ﾄﾞｯｼﾞ前/確実に成功or失敗

ﾒｲﾝP後行動値0で未行動に

おにくいっぱいたべる！

とおくまできこえるのー✨

よくみえるの！

何となくわかるよ！

とじこめられるのはきらい！
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