
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

兄鬼－アニキ－

ソロリティ

ステーシー

ゴシック

19

喪失

0

煉獄

10
08：罪悪感

78：女神

（01）青い空

大切な人の笑顔。それを見て何故だか、背中に這い登る罪悪感を感じていた。幸せなはずなのに、何故？自分は何をしてしまったのか？

戦場に似つかわしくない、目を奪われるほど可憐な美少女。彼女が手を振るうと貴方の仲間たちはねじ切れて死んだ。絶望を感じたあなたへ、少女は笑みを見せた。

1 0 1

2 1 3

1 0 1

たからもの

宵（保護）

アレックス（相棒）

アキト（信用）

依存 3

3

2

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

責任感

兄貴肌

庇う

骨肉の盾

血肉の宴

のうみそ

めだま

あご

強化神経

こぶし

うで

かた

骨刀

せぼね

はらわた

はらわた

骨肉羽

筋肉装甲

スポーツ心臓

写真

ほね

ほね

あし

オート

オート

ダメージ

ダメージ

アクション

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

ダメージ

ダメージ

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

-

-

0

0

1

2

-

2

1

4

2

1

0

1

-

3

3

1

自身

自身

0～1

0～1

自身

0

自身

0

0

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身が発狂状態の未練をもたない場合のみ、あなたが行うすべての判定の出目+１

１つのパートにつき、あなたは記憶のカケラの数までしか対話判定できない。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など)を打ち消す。

損傷した基本パーツ1つを修復する。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃１+切断

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2。

防御2

最大移動値+１

かつての戦友（兄弟含む）の写真

移動１

移動１

妨害１
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