
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

苧環　隼人

ブラム＝ストーカー
エグザイル

高校生

15

渇望

母親不在

自傷

逃走

高校生

男

33

忘却

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
7
7
12
24

9 2
1 1

噂話 1

赫き剣
杭(渇きコンセ)

鎖(渇きコンセ伸縮腕)
渇きコンセ伸縮バーン

白兵
白兵
白兵
白兵

4r+9
4r+9
4r+9
6r+9

消費したHP+8
9
9
22

コスト3
80以下 装甲無視　コスト6
80以下　装甲無視　コスト8
80↑　装甲無視　コスト12

0 0

対抗種
妹

父親
尽力
懐旧

憐憫
恐怖

コネ：要人への貸し

2

ワーディング

リザレクト

コンセ：ブラム

渇きの主

伸縮腕

赫き剣

血の宴

ブラッドバーン

ヒュドラの怒り

日常の代行者

★

0

2

3

3

1

1

3

4

★

-

1d10

2

4

2

3

3

4

4

オート

気絶時

MJ

MJ

MJ

MN

MJ

MJ

SU

視界

-

至近

シーン

自身

自身

自身

範囲（選択）

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-lv

装甲無視　HP{lv*4}点回復

射程：視界に変更ダイス-（3-LV）

攻撃力+「消費したHP」+8

対象：範囲（選択）に変更。シナリオlv回

攻撃力+lv*4 HP5消費

ダイス+3　攻撃力+（lv*3）

物心ついた時から父子家庭で育ち、母親はいたかどうかも憶えていない。
妹がいるが、何年も入院している。
特待生として学費は免除されておきながら、寝る間も惜しんで労働するバイト戦士。
流されやすく、気づけば人助けを押し付けられるノーと言えない系男子。が、それもあって割と顔が広い。
友達は多いのに放課後に遊ぶ相手は皆無。

オーヴァードとなり、分身が作れるようになった。
金策効率が二倍になったと喜ぶ彼はまだ知らない。
後の「オダマキなんか多くね」事件へと繋がることを……。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

