
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

テト

ホリック

タナトス

ステーシー

16

人形

129

煉獄

15
52.仮面

57.双子

99.ネクロマンサー

16.日記

98.殺戮の天使

153.残酷な遊戯

嘘つきだったあなた

あなたには半身がいた

あなたをこんな体に変えた[あいつ]について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするものだろうか？[あいつ]にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに。

こまめに日記をつけていた。かつてのあなたに自慢できるようなところがあったかはわからないけれど。日々の全てを綴ったそれは、あなたの確かな証なのだ。あの日記帳はまだ、この世界に残っているだろうか。

人を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく、あなたは何度も人を殺した…殺せば褒めてもらえた。今いるのは死なない世界、殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてくれるだろうか。

弱い生き物を、じわじわと念入りに殺していく。純粋なサディズムと、罪悪感のマゾヒズム。無邪気さではない、悪意を持ってそれをした。あの日あなたがしたこと、今あなたがされていること。何ら変わることではない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション
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腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

加速する狂気

狂気の果て

修羅

地獄の住人

死神

殺劇

失敗作

死人の流儀

のうみそ

めだま

あご

しゃれこうべ（よぶんなあたま）

戦闘狂（アドレナリン）

しめ縄（エナジーチューブ）

こぶし

うで

かた

二丁拳銃

名刀

メメント‐モリ（よぶんなうで）

籠手（ガントレット）

彼岸花

せぼね

はらわた

オート

ダメージ
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アクション
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ラピッド
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自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0-1

0

0

0

自身

0-1

0

自身

自身

なし

自身

BPで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

任意の未練から狂気点1点を減らす。同じエリアに他の姉妹がいるなら、その姉妹は未練を1つ選び、狂気点1点加えなければならない。

支援3。任意の未練に狂気点1点追加

BPで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目+1

白兵攻撃マニューバの攻撃判定、出目+1

BPで同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、攻撃判定出目+1、ダメージ+1

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ただしBPでのターン終了時・戦闘終了時に任意のパーツを1つ損傷する

支援２か妨害２。コストとして任意の基本パーツ１つ損傷

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、任意の基本パーツ１つ損傷

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃２+連撃

白兵攻撃2+切断、攻撃判定出目+1

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する

腕にのみ常に防御1。腕部の白兵•肉弾攻撃マニューバのダメージ+1

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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