
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミューネ＝トライセイル

人間

妖精使い

15

0

剣の加護/運命変転

女性 26

6

6

9

5 14 25 4

12 19 37 6

8 10 24 4

10 26 42 7

11 46 66 + 1 11

8 35 52 8

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/シーン

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

1

4

2

10

15

7

14

5

1

10

13

ルーンマスター

治癒適正

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法誘導

魔法拡大/数

魔法拡大/確実化

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/範囲

魔力強化

クリティカルキャスト

IB34

2122

2123

2120

2121

2123

3144

223

226

IB38

IB39

IB32

IB39

IB32

IB36

1 5 7 5

0

0

0

コンバットメイドスーツ

アステリアの守り（マナタイト）

10

9

1

0

8

0

2

2ファイター

六花の剣
○妖精の主　ジークハルト・ブレードと同一です。

1H 20 1 6 10 6 20

3 39 117 8 2 89

25 24 22 23 147

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

4

2

2

10

15

17

15

17

23

28

カトレアの花冠

華美なる宝石飾り

ひらめき眼鏡

聖印（シーン）

野伏のサーマルマント

光魔の印

不撓のバックル

ディスプレイサー・ガジェット＋知性の指輪

矢筒

栄光の軍師徽章

アルケミーキット

六花の剣による妖精の能力
土　〆専用魔法【サンドストーム】（ジイリッハ）　妖精魔法ランク‐　ＭＰ１２　６ｍ／２０　３０ｍ／起点指定　一瞬　半減
土＆風属性　抵抗失敗した相手を転倒＆盲目状態にします。知覚：魔法の相手には盲目は無効です。その時点で空の手があれば補助動作で目
をぬぐって盲目を解除できます。この魔法の属性は対象がより不利になるような属性が適応されます。
水　☆凍てつく槍（スカディ）　冒険者レベル＋生命力Ｂ／生命抵抗力／半減　「射程：３０ｍ」「形状：射撃」で、３体までの対象に「２
ｄ＋２０」点の水・氷属性の魔法ダメージを与えます。この能力は１ラウンドに１度だけ使えます。
炎　○炎無効（サラマンダー）
風　▽魁（フィルギャ）　この能力は、先制となった戦闘の１ラウンド目にのみ使用できます。全力移動を行いながら、制限移動で行える動
作が可能です。全力移動による回避力判定へのペナルティも発生しません。
光　□高速詠唱（ニンフ）　１回の主動作で魔法の行使が２回行えます。この時、魔力が４点低いものとして扱われます。
闇　○精神効果無効（シェイド）



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ミューネ＝トライセイル

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

フェイダン

ノスフェラトゥ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

スケイルレギンス

ラビットイヤー

ストロングブラッド

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

アーリーバード

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

リーンフォース

イニシアチブブースト

エンサイクロペディア

コンセントレーション

ビビッドリキッド

ヒールスプレー

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

鉄壁の防陣Ⅳ：反攻

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

鉄壁の防陣Ⅴ：槍塞

専用装備×４

使いやすい調理道具セット

華美なる宝石飾り

栄光の軍師徽章

野伏のサーマルマント

入門：ティルダンカル古代光魔党

≪ティルダンカル光魔再起≫

≪ティルダンカル光魔稠密≫

≪ティルダンカル光魔二条≫

光魔の印

冒険者の店（中規模の邸宅扱い）

有能な金庫番

称号【妖精聖母】

パーティ称号【？？？？】

コネクション（総計） ????

0 0

冒険者セット

保存食たくさん

使いやすい調理道具セット

食器セットたくさん

普段着たくさん

高級下着たくさん

ミニマムアーマー

魔香水たくさん

ファニーアポーションたくさん

マテリアルカード各種たくさん

魔晶石（５点又は１０点）たくさん

矢たくさん

竜牙の矢

?????
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