
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クラン・ベネトナシュ

人間

冒険者

15

500

剣の加護/運命変転

女 15→17

罪を犯したことがある
大切な約束をしている
裕福な家に生まれた

12

9

12

7 23 4 46 + 2 8

8 32 52 + 2 9

11 4 24 4

6 9 24 4

10 20 42 7

9 3 24 4

ファイター

シューター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ヒューレ

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

15

12

12

13

15

7

9

12

8

8

10

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適正

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

精密射撃

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

武器習熟/ボウ

武器習熟II/ボウ

防具習熟/非金属鎧

射手の体術

2122

2120

2123

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

218

223

227

222

221

221

222

2121

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ガゼルフット

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

攻撃阻害

高所攻撃

タンデム

探索指令

人馬一体

超高所攻撃

騎獣の献身

ＨＰ強化

ＨＰ超強化

バランス

超攻撃阻害

極高所攻撃

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

バークメイル

リーンフォース

イニシアティブースト

エンサイクロペディア

ヒールスプレー

専用化品３個

専用スカウトツール

150

50

8500 8700

7 15 16 11

0

0

15 23 24 19

風切りのサーコート 1

2

27

3

2

6シューター

真・黒塗弓
魔法の武器加工だってできている。イグニタイト？　当然です。

2H 10 3 26 10 25 65

1200

3 54 162 27 6 86

19 16 19 19 182

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

12

12

12

13

15

19

19

19

20

22

決死の鉢巻

通話のピアス

ひらめきメガネ

幸運のお守り

サーマルマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

軽業のブーツ

フローティングマギスフィア

疾風の腕輪

マギスフィアホルダー

浄化の聖印

四児の母（全部養子）だったけど実子が増えて六児の母になった。やばい。

真・黒塗弓
威力表６０　カテゴリ：ボウ　用法：２Ｈ　必筋：１０　命中＋２　Ｃ値：１０　追加ダメージ＋２

真っ黒な弓であり、それには膨大な魔力が込められている。
通常の弓として使用することも可能だが、本来の力はそこではない。

●バレット・チェンジ・シュート
○○バレットと名のついた名前を○○シュート、という名前に変換する。
消費ＭＰは通常より＋２される代わり、通常の「威力表」＋「魔力」ダメージにさらに武器の追加ダメージと「筋力ボーナス」を追加するこ
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