
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナスターシャ

ルーンフォーク

戦士

15

0

暗視、HP変換

女 19

敵対するものがいる(いた)
規律に厳しい環境で育った
役に立たない得意技がある

9

12

5

10 13 32 5

4 9 22 3

7 18 37 6

9 43 64 10

7 24 36 6

2 33 40 6

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

13

4

15

3

9

12

10

1

5

1

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

かばう

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

鉄壁

ガーディアン

防具の達人

魔力撃

魔法拡大/数

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB36

IB31

IB32

IB30

IB29

IB32

IB39

IB39

13 18 16 19

0

0

0

インペリアル(マナタイト)

銀鱗の煌盾(マナタイト)

33

13

-1

1

16

15

4

3

23ファイター

ライロックソード
魔力撃使用時魔力+2

1H両 20 2 20 10 21 17

3 29 87 16 23 126

18 6 26 23 99

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

4

15

4

10

21

21

セーフティメット

紅の眼鏡

奇跡の首飾り

ドミネイターズマント

アルケミーキット

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

威風堂々たる炎武帝のマント

雷鳥の羽衣

信念のリング

不撓のバックル

大ダメージピンチ時に一度だけ無効化

睡眠失敗を成功にできる

生死判定をやり直せる

生命・精神抵抗、生死判定+1

毒・病気・呪い抵抗+4,炎ダメージ2d魔法　

雷属性ダメージ-3

魔法抵抗力+1

ガン攻撃を精神抵抗で耐える

ナスターシャは、活動開始後まもなくとある貴族に奉公する。
そこの三男に仕え、彼を主人と定める。
そのうちでは躾や作法にうるさい家なので、自然ナスターシャおよび主人も規律正しい生活を送っていた。
そこでの唯一の趣味があやとりで、あやとりはいっぱしの腕。でも役に立たない。
やがて主人が成人し、三男坊のため家を出て、冒険者の道を歩む。
ナスターシャも彼を主人と定めていたため、侯爵である父および跡継ぎの長男も主人について行くことを許可した。
しばらくして、侯爵家に事件が発生し、主人と共に解決しようとしたが、ときすでに遅く、一家はリャナンシーに
より壊滅、主人である三男坊も殺されてしまった。
かくして、主人および侯爵家を破滅に追い込んだリャナンシーおよび、その主人であるノスフェラトゥを滅ぼす旅に出た。
ウガリッツに引き込まれ帰還した後、敵のリャナンシーを討つことができた。
今は、その主人であるノスフェラトゥを探して旅をしている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ナスターシャ

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ソレイユ語

フェイダン

ザルツ

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

ストロングブラッド

メディテーション

リカバリィ

キャッツアイ

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

トロールバイタル

ビビッド

バークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

クラウゼ一刀覇王剣

ドミネイターズマント

ルキスラ銀鱗隊警護術

銀鱗の煌盾

銀鱗の誓い

銀鱗の矜持

銀鱗の魂

カサドリス戦奏術

言の葉は破れ散る

ライロック魔刃術

ライロックソード

魔光壁

呪陰刃

インペリアル

ブラックベルト

信念のリング

ダークドワーフとのコネ

150

50

70

120

20

30

30

50

30

50

100

20

20

50

70

50

100

2490 3500

冒険者セット

食料1週間

メイド服x7

下着x7

緑カードSSx2

緑カードSx6

緑カードAx20

赤カードSx3

赤カードAx5

陽光の魔符x2

陽光の魔符x4

陽光の魔符x4

月光の魔符x2

月光の魔符x6

月光の魔符x4

ハープ

ヒーリングポーションx20

魔香草x10

魔香水x10

アンチマジックポーションx3

魔晶石3x30

魔晶石5x10

魔晶石10x3

魔晶石15

アウェイクポーションx5

トリートポーションx5

人形Sサイズx15

20265
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