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概要
実家が人族側についいてる蛮族の鍛冶屋の娘で冒険者。
そのため戦いを望み、人族と手を組んでることから蛮族からは裏切り者ということになる。
霧の町を解放する依頼をハウル・バルクマンから受けて霧の町に来た。
霧の町は集団で行くことは大変危険と判断されたため携行品は最小限で仲間は現地調達ということで単独である。
戦法は身軽さを生かした流派マルガハリ連撃戦法である。
一般技能
鍛冶屋Lv5（実家が鍛冶屋）、娼婦Lv5
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