
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”天翔る白金”ヒルデ（ヒルデガルト・カペラ）

ヴァルキリー

乗り手

11

2650

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 20

（B）3-2 何かの大会で優勝したことがある
（B）6-6 始まりの剣を求めている（いた）
（A）4-3 忘れられない恐怖を体験したことがある

9

8

9

10 10 29 + 2 5

6 3 18 3

5 12 25 4

7 4 19 3

4 6 19 3

10 5 24 4

ファイター

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー9

1

1

3

1

11

3

タフネス

全力攻撃

武器習熟A/スピア

防具習熟A/盾

頑強

防具習熟S/盾

武器習熟S/スピア

2122

IB36

IB31

IB31

IB29

IB32

IB31

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

☆メディテーション

☆アンチボディ

☆キャッツアイ

☆探索指令

○高所攻撃

○HP強化

☆遠隔指示

○超高所攻撃

○人馬一体

☆獅子奮迅

○特殊能力解放

○HP超強化

○極高所攻撃

○特殊能力完全解放

クリティカルレイ

☆堅陣の構え

☆強靭なる丈陣Ⅱ：精定

☆鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

9 14 12 13

0

0

0

ラメラ－アーマー/専用

グランドパートナー/専用

15+10

18

12

6

3

3

13ファイター

魔法のヘビーランス+1/専用
ランク効果：騎乗時ダメージ+3、魔法の武器加工S+20000G、器用度+2

1H 25 14 10 17 40

3 20 60 12 13 84

14/4 6 14 16 26

セーフティメット

聖印

栄光の軍師徽章　※効果使用済

宗匠の腕輪

ブラックベルト

黄金の拍車/専用

アルケミーキット

信念のリング/専用

大ダメージのピンチを一度だけ無効化する

ザイア　お守り

鼓咆を2ランクから使用できる

騎獣（動物・幻獣）の移動力+5　10年来の宝物

精神抵抗力判定に+1　神殿長の遺品

〈ヒルデガルト・カペラ（ヒルデ）〉
愛竜クリームヒルトと弱者救済の旅をする遍歴の騎士。
幼少時は小さなザイア神殿で養育され、神官の修行を積んだものの神の声が聞こえるようにはならなかった。
ヴァルキリーゆえか、成長するにつれて動物や幻獣に対する共感能力を高め、
神殿長の愛馬を借り受けて参加した教区の乗馬レースでは初出場初優勝を飾っている。
優勝賞品として貰った黄金の拍車は宝物。

成人を迎える頃、神殿とその人々を蛮族の襲撃によって失い、生計を立てるために冒険者となる。
襲撃は人に化けることのできる密偵の手引きがもたらした夜襲であったことから、蛮族の中でもとくにその類の者を激しく憎んできた。
が、冒険者として経験を積むうちに、蛮族のなかにも心映え正しく清い信念を持った者がいること、そういった一部の蛮族とは個人的な絆を
結びうることことを知った。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

”天翔る白金”ヒルデ（ヒルデガルト・カペラ）

ドラゴネットの騎獣契約証

冒険者セット

┗背負い袋

┗水袋

┗毛布

┗火口箱

┗ロープ10m

┗ナイフ

保存食(7/7)x3

魔晶石[3点]x10

巧みの指輪x3

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x3

消魔の守護石[1点]x10

たいまつ(6/6)

デクスタリティポーション

アンチマジックポーション

マテリアルカード金Ax15

魔香水x5

熱狂の飼い葉

騎獣縮小の札Ⅲx2

ドラゴネットの部位再生の秘薬

ウィンドコート

タフネスの輪x2

1490

▼専用化

武器専用化：魔法のヘビーランス+1

盾専用化：グランドパートナー

鎧専用化：ラメラーアーマー

装飾品専用化：信念のリング

装飾品専用化：黄金の拍車

▼流派関連

流派入門：ファルネアス重装馬闘技

騎獣用流派装備：タフネスの輪

騎獣用流派装備：タフネスの輪

▼要名誉点アイテム

栄光の軍師徽章

▼二つ名
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