
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

御堂　快空

バロール
バロール

UGNチルドレンA

14

犠牲

犯罪者の子

嫌悪

犯罪

引きこもり

男

31

恩人

0
2
4
2

1
0
0
0

0
0
0
2

1
2
4
4

26
8
8
13
26

2 3
1 1

UGN1 4

　　 0

0 0

両親
テレーズ・ブルム

赤松

遺志
信頼

好奇心

無関心
不安

無関心

10

ワーディング

リザレクト

灰色の庭

コズミックインフレーション

冥界の檻

時の棺

★

0

5

5

5

1

★

-

1d10

2

2

5

10

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

オート

視界

-

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

範囲(選択)

単体

単体

自動

自動

自動

RC

自動

-

↓100

ピュア

100％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド中対象の行動値を-[Lv*3]

ラウンド中自身以外リアクション判定ダイス-[Lv*2]個

対象が移動した場合：成功時移動無効化　判定ダイス+Lv個　1シーン1回

判定を自動失敗にする　判定：自動などダイスを振らないものには効果なし　1シナリオ1回

大量殺人鬼の両親の元に生まれた疎まれ、蔑まれた子供
親には殺されかけたり、周りの人間には居ないものとして扱われていた
が6歳の頃に二人を惨殺し、その時に力に目覚めた、そしてそのまま失踪
その後は化物として人を殺したりジャームを殺したりオーヴァードを殺したりして回り、気づけば両親と同じ大量殺人鬼となっていた
12歳になった頃にUGNの日本支部近くを歩いている時にテレーズに正体がバレ、そのまま勧誘された(なおここまで能力の自覚なし)
テレーズのおかげで学校などに通ったがすぐに行かなくなり、UGNの仕事をして生計を立てている
しかし弱みを握られているために従っているのではなく、自分を一人の人間と同じ扱いをしてくれたため従っている
裏ではなにか別のことを考えているとは薄々感じている
コードネームの意味は犯罪の子供、自身も両親も犯罪を犯しまくっているのでテレーズにつけられたある意味、忌み名
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