
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神無月亮

ブラックドッグ
ブラックドッグ

UGNチルドレンA

１9歳

生誕

天涯孤独

恐怖

実験体

UGNチルドレン

男

54

主人

4
2
2
0

1
0
0
0

2
0
0
1

15

6

1
1

23
3
8
1

169
16
16
35
70

10 1
1 2 4

UGN 2

素手
ヴィヴロウィップ

白兵
白兵
白兵
　　

23r+10
23r+8
26r+33

0

５
-
-
-

10
8

22+最大HP-現在HP
+14

イニシアチブプロセスにオートアクションで装備可能。マイナー
ガード不可。カバーリングした場合、ガードを行ったものとしてダメージを算出できない。装甲値無視。１シーン１回、１シナリオ3回
判定ダイス+5。さらに、マイナーアクションで行える、エフェクト以外の行動を一つ行う。１シーン4回

0 0

霧谷雄吾
申し子（セレクティッド）
機械化兵（フルボーグ）

佐藤善
篠崎華凛
焔の修羅
神城氷河

尊敬

連帯感
尊敬

親近感
誠意

嫉妬

不安
劣等感
憤懣
憐憫

コネ:UGN幹部
ハードボディ

ダーマルプレート
ダーマルプレート
ダーマルプレート
ダーマルプレート

レネゲイドトレーニング
リマインドソウル

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ブラックドッグ

アームズリンク

雷光撃

バリアクラッカー

雷鳴の申し子

ハイマニューバー

アキュラシー

メカニカルアクション

オーバースロット

雷の加護

真なる雷

ゲットダウン

リフレックス：ブラックドッグ

★

0

2

4

6

4

4

4

4

3

6

4

6

1

2

-

1d10

２

２

2

4

5

4

2

2

2

2

3

2

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

リアク

リアク

視界

-

-

武器

-

武器

-

武器

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

対決

-

-

↓100

-

-

-

80↑

ピュア

リミット

Dロイス

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

判定ダイス＋LV

攻撃力＋[LV*2]

対象はガードを行えない。また、カバーリングを行った場合、ガードを行ったものとしてダメージを算出できない。さらに、装甲値無視。１シナリオLV回

攻撃力＋[最大HP-現在のHP]。メインプロセス終了時、HPが０になる。１シナリオLV回

前提条件：《ハードワイヤード》。達成値+[LV*5]。ただし、ブラックドッグのエフェクトで取得した武器を使用していない場合、この効果を受けられない。１シーン１回

あらゆる攻撃と組み合わせる事可能。達成値＋[LV*2]

マイナーアクションで行える、エフェクト以外の行動を一つ行う。１シーンLV回

攻撃力＋[LV*2]

判定ダイス＋LV

攻撃力＋[LV*2]。HP-5

ドッジを行える

C値-LV

「やあやあ、僕だよ！皆のアイドル、神無月だよ！今日も皆で敵を殲滅しようね、おー！」
「あ、そうなんだ。で、それが何か問題なのかな？」

テーマ曲：『Stain』『Remember』

性格　感情が薄かったが、最近復活したので微妙に暴走気味。好きなものとかは模索中。未だに見つかっていない模様。姫宮由里香の顔を見ても、特に何も思わ
なくなった。オーヴァードとなった子供に対して、今までの不幸の分幸せになって欲しいと思っている。

一人称「私」、二人称「貴方」、三人称「彼」「彼女」。支部長には「マスター」。
生まれた時から既にオーヴァードに覚醒。その時代に使えたのは雷。そして、両親にその事が露見し、気持ち悪がられ、ある店の側に捨てられるが、それがUGN
支部であったため、亮はUGN職員に拾われ、UGNチルドレンとして育てられる。小学１年の時に、ブラックドッグの能力を生かす為に現存していた手足を切断さ
れ、武器が埋め込まれた義手や義足を着けられる。（その場に居合わせていた研究員曰く、雷を操って、機械を操る。それってブラックドックの中では最強です
よね。という事らしい）そして、その時のショックで雷の操り方を忘却、感情が薄くなってしまう。そして、その出来事がトラウマ化。その影響で、顔は常に無
表情となり、衝動にも駆られにくくなった。そして、声に生気を失った。（台詞はひらがなをカタカナで表記する）
ある時、自分の身体の脆さを思い知ったので、生身の肉体を研究員に引き渡して、代わりに機械化の手術を受けた。ついでに、さらに無機物っぽさを醸し出すよ
うになった。
それから３年後、ある任務を境に感情を取り戻し、申し子としての力が覚醒。シンドロームの力を思う存分に扱うようになる。
今は日本支部のUGNチルドレンとして活動している。

彼の出自とその異常な容姿から、コードネームは「スクラップの王（スクラップキング）」。
３年後には、感情を取り戻したことで、本来感情を出さない彼が感情を出し、それを傀儡が壊れたと表現され、「壊れた傀儡の主（ブロークンマリオネットマス
ター）」に変えられた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神無月亮

　　 0 2D+14 - ガード、リアクション不可攻撃にもガード可能。１ラウンド１回、１シナリオ１回

フルインストール

マグネットフォース

ハードワイヤード

サイバーアーム

サイバーレッグ

ペインエディター

ライトカスタム

ハイパータフネス

人間発電機

4

1

7

12

7

7

3

10

★

5

2

-

-

-

-

-

-

イニシ

オート

常時

常時

常時

常時

常時

常時

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

100↑

-

-

-

-

-

-

-

組み合わせ不可。判定ダイス＋[LV*3]。１シナリオ１回

ダメージロールの直前に使用。カバーリングを行う。行動済みにならず、行動済みでも使用可能。１メインプロセス１回

ブラックドッグ専用アイテムをLV個取得し、常備化する。このエフェクトは浸食率によるレベルアップの効果を受けない。基本浸食率＋4

素手のデータ変更。浸食率でレベルアップしない。基本浸食率＋３。攻撃力:＋[LV＋３]G値:５

戦闘移動:＋[LV*2]。戦闘移動でエンゲージ離脱可。浸食率でレベルアップしない。基本浸食率＋３

最大HP+[LV*5]。侵蝕率でレベルアップしない。侵蝕率基本値+3

以下の効果からLV個選ぶ。「【肉体】【感覚】を使用した判定のダイス＋１個」「HP最大値＋５」「行動値＋２」。同じ効果は複数選択できない。侵蝕率でレベルアップしない。侵蝕率基本値＋２

最大HP＋[LV*3]。侵蝕率でレベルアップしない

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

