
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソフィア・マリー

ミアキス

軽戦士

12

380

暗視、猫変化、獣性の発露

女 10

16

5

4

5 7 28 4

10 10 36 + 1 6

5 3 13 2

5 8 18 3

15 5 24 4

7 7 18 3

フェンサー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー12

3

8

1

7

1

1

防具習熟A/盾

挑発攻撃

武器習熟A/投擲

武器習熟S/投擲

防具習熟S/盾

防具の達人

ｾ･ｲﾘﾃ･ﾎﾟﾙﾝ･ｴﾈﾐｰｺﾞ･ｲﾝﾋﾞｼｰﾌﾞﾚ　　　　　　　≪見えざる敵に苛立て≫

IB31

IB37

IB31

IB31

IB32

IB32

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット☆

ビートルスキン☆

キャッツアイ☆

ラビットイヤー☆

ケンタウロスレッグ☆

スケイルレギンス

ストロングブラッド

↓ここから予定

メディテーション

アンチボディ

ジィプロフェシー

トロールバイタル

フェンリルバイト

バルーンシードショット

パラライズミスト

12 16 18 14

アストラルガード

エルエレナケープ

6

1

1

2

21

7

3

11フェンサー

爪

牙

ダーク*6

スリング

ストーン*10

〈ミストルティン・ブランチ〉

〈ミストルティン・ブランチ〉

リッパーナイフ*4

【刃】

【刃】猫変化時使用可

【刃】射程20ｍ　100G*6

【打撃】射程30ｍ　220G

【打撃】射程10ｍ

第六世代相当知名度18　　形状：一見何の変哲もない木の枝ですが、意外にも強度は非常に高く、金属製の武器にも劣りません。▽加護を射抜く　この武器による攻撃が命中したとき、相手の持つダメージを軽減・無効化する特殊能力全てを無視してダメージを与えます。▼加護を破る／冒険者レベル＋知力ボーナス／精神抵抗力／消滅　この武器による攻撃が命中した時、相手が受けている効果から一つ選択し、その効果を打ち消すことができます。打ち消そうとする効果との達成値の比べ合いは不要ですが、打ち消す効果は「抵抗：なし」の効果に限られます。▽加護を穿つ　「▼加護を破る」によって相手が受けている効果を打ち消したとき、同時に攻撃がクリティカルしていた場合、対象は１分（６ラウンド）の間、打ち消された効果を再度得ることができなくなります。エンハン練技も打消し可命中+2　威力15　Ｃ値10　追加Ｄ+1射程20ｍ　斬撃武器

知名度17　　効果▼ねじくれた導き　この武器による攻撃が命中した対象に、同一ラウンドで誰かが再度攻撃を行う場合、一度だけ命中力に＋１のボーナス修正を受けるか、Ｃ値を－１するかのどちらかの効果を選択して受けることができます。○ひねくれた武器　この武器は〈ソード〉として扱いますが、成長の際に違う分類の武器に変質する場合があります。但し、どの武器に変化しても打撃武器という性質は変わりません。命中+1　威力7　Ｃ値10　追加Ｄ+1打撃武器

【刃】射程10ｍ　3600G*4

1H

2H#

1H投

1H

1H投

１Ｈ投

１Ｈ

1H投

1

1

4

2

1

5 +2

7 +1

5

16

16

16

16

16

18

17

16

10-1 14 6

9-1 14 11

10-1 17 9

10-1 17 12

11-1 17 6

10-1 18 15

10-1 15 7

9-1 17 5

3 39 117 21 11 56

5/× 14 15 16 27

魔動機術 3 7

悪寒のウィッグ

フローティングスフィア大

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

雷鳥の羽衣

能力増強の指輪

多機能ブラックベルト

サイレントシューズ

ブレードスカート

信念のリング

アルケミーキット

危険感知+1

OP：ターゲットサイト、マナサーチ、エクスプローラーエイド

見識+1、探索+1、ミスティックインク認識

セット：ヒーリングポーション

雷属性ダメージ-3

敏捷+1

防護+1

隠密判定+2

4以上の差で回避時、威力10回避技能+筋力B点C10で攻撃。

精神抵抗+1

【画像は拾い物・私用のみ】

使用可能：：AW（防御ファンブルと絡み武器を除く）　BT　WT　CG　IB　フェイダン博物誌
（ザルツ博物誌の流派・アイテムは一部を除き使用可）
種族・技能制限：ダークトロール及びバルカン禁止　デーモンルーラー非推奨（禁止はしません）
舞台：フェイダン地方　『石塔の学び舎』カイン・ガラ
－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－
初期作成/所持金1,200G　/名誉0
ミアキス軽戦士生まれ　/能力値：<5,4,6,5,2,3,3,6,5,2>
一般技能：学生２/給仕５/料理人２/踊り子１
『石塔の学び舎』カイン・ガラ：賢人学部、神学部、魔動機術学部　所属



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ソフィア・マリー

剣外区正式通行証

冒険者セット

スカウト用ツール

競泳水着

悪寒のウィッグ

ウサギのピアス

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

ポーションインジェクター

ロングマント

迷彩ローブ

雷鳥の羽衣

信念のリング

ブラックベルト

↑多機能化

アルケミーキット

ブレードスカート

サイレントシューズ

聖印

マギスフィア小

フローティングスフィア大

マギスフィアOP（Lv1）x2

マギスフィアOP（Lv2）

保存食（1週間分）x2

保存食１日分

アンロックキーx5

アウェイクポーションx4

ヒーリングポーションx20

救命草x3

魔香草x14

能力増強の指輪x14

能力増強の腕輪x4

**の魔符　+1x5

**の魔符　+2x2

魔晶石（3点）x20

マテリアルカード　Bx20

マテリアルカード　Ax10

セッション②x2

セッション③-1x3

セッション④x7

セッション⑤x7

セッション⑥x7

セッション⑦⑧⑨⑩

セッション⑪

セッション⑫

セッション⑬

セッション⑭

セッション⑮x6

5513

コネクション(喪失中)

キーハ＝ロックブーケ

ウィノア＝エルダー

ヘザー＝ヴァーミリオン

.(喪失中)

称号(喪失中)

”彷徨者を弔う者”

”不死の剣の解放者”

.(喪失中)

専用化(喪失中)

エルエレナケープ

幸運のお守り

ウサギのピアス

30

350

100

10

30

50

50

50

50

20

50

20

50

10

50

20

30

30

50

30

30

50

201 1361
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