
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウルヴァリン

人間

傭兵

11

210

剣の加護/運命変転 

男 16

異種族を怖がっている(いた)
異性を口説くのが好き
臨死体験をしたことがある

7

10

4

10 14 31 5

12 11 30 + 2 5

10 8 28 + 2 5

12 3 25 4

7 4 15 2

9 9 22 3

グラップラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

11

9

7

5

7

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適正

不屈

鋭い目

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

インファイト

武器習熟S/格闘

キャパシティ

飛び蹴り

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

2122

2123

2120

IB31

IB30

IB31

IB36

IB31

IB29

IB38

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

オウルビジョン

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッッグ

ヴォーパルウェポン

0

11 16 16 16

0

0

ポイントガード 1 1

17

0

3グラップラー

ハードノッカー

スタンパー

パワーアンクル

トンファー+4【イグニ製】

アクセルブローグ+4【イグニ製】

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

1H

1H#

1H#

1H

1H#

5 1

5 -1

10 -1

5 5

5 4

17

15

15

21

20

10 19 10

10 19 20

9 19 15

10 23 20

10 23 25

3 39 117 17 3 58

7 14 15 14 37

アクセラレイトヘアバンド

熊の爪

ポンチョ

能力増強の腕輪(俊敏度)

真・ブラックベルト

韋駄天のブーツ

能力増強の腕輪(筋力)

アルケミーキット

MPを消費して体感時間を加速させる装置

【マッスルベアー】の効果を+1する

フード付き、森林迷彩

俊敏度+2　壊すと一回だけ+14

防護点+1

移動距離が通常+5m、全力移動+15m

筋力+2　壊すと一回だけ+14

・種族は人間、16歳の少年である。両親は両方軍人。口調は某侵略者風の「～であります。」
・幼い頃から才能に恵まれており、特に格闘の才能はかなりあった。
・幼い頃、蛮族がいる森に遊び半分で入り、翌日瀕死の状態で発見される、それからは蛮族はおろか異種族すら怖がっていた。
・14歳で傭兵デビュー
・現在は異種族どころか蛮族でも自分自身に害がないと判断すれば普通にコミュニケーションをとるように。
・容姿は現在パンダの着ぐるみを着ているため詳細は不明、冒険に行くと毎回爆発に巻き込まれるという謎のジンクスがある()

～おーだーめいど～

＜アクセラレイトヘアバンド＞ 装備部位：頭、その他 基本取引価格：（非売品）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ウルヴァリン

<冒険者セット>

<救命草>x6

<魔香草>x6

<スカウト用ツール>

<アンロックキー>x3

<保存食(一週間分)>x2

<ランタン>

<油>x6

<着替えセット(一週間分)>

<ロープ(30m)>

<フック>

<背負い袋>

<水袋>

<食器セット>

<毛布>

<調理道具セット>

<テント>

トリートポーション

魔香草x2

宝石x3

生活費(9月)

能力増強の腕輪(俊敏度)x2

アクセラレイトヘアバンド

能力増強の指輪(筋力)

魔晶石6点分x18

23859

熊の爪を専用化

ポイントガードを専用化

50

50

1010 1110

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

